SCENARIUSZ 5
MOJ PROJEKT W JEZYKU SCRATCH

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

SCENARIUSZ PROJEKTU EDUKACYJNEGO
INTERDYSCYPLINARNEGO

dla uczniéw uzdolnionych

Temat projektu:

Lmplementacja projektu Scratch z Fizyki "

Cele praktyczne (rezultaty):

Rezultatem projektu bedzie implementacja (realizacja) projektu w srodowisku Scratch, na podstawie
specyfikacji opracowanej w ramach projektu interdyscyplinarnego stanowigcego uzupetnienie scena-
riusza pt. ,Badz kreatywny — uzyj Scratcha!”

Cele edukacyjne (wiedza, umiejetnosci):

® umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera
® stosowanie podejscia algorytmicznego

® znajomos¢ obstugi programu Scratch

® projektowanie rozwigzania: wybér metody, dobér narzedzi

® realizacja rozwigzania — umiejetno$¢ programowania w jezyku Scratch

® testowanie rozwigzania

® prezentacja rozwigzania

Metody pracy ucznia:
® opis, dyskusja i zrozumienie sytuacji problemowej

® podanie specyfikacji problemoéw do rozwigzania

® zaprojektowanie rozwigzania
® implementacja (realizacja) rozwigzania w postaci projektu Scratch
® ewaluacja rozwiazania

® prezentacja sposobu otrzymania rozwigzania i samego rozwigzania

Zadania do realizacji:

Niniejszy projekt stanowi rozwiniecie projektu zawartego w Scenariuszu pt. ,Badz kreatywny — uzyj
Scratchal”. Z tego wzgledu wykonanie nizej opisanych zadah powinno zosta¢ poprzedzone realizacja
wspomnianego projektu edukacyjnego.

1. Wykonanie ¢wiczen do poszczegdlnych lekcji scenariusza pt. ,M6j projekt w jezyku Scratch”.
. Zapoznanie sie z trescig specyfikacji, wedtug ktdrej ma by¢ realizowany projekt.

. Budowa projektu z ,puzzli” Scratch.

. Uruchamianie i testowanie utworzonego projektu.

. Publikacja projektu na serwerze Scratcha.

oUW N

. Publikacja projektu w miejscu wskazanym przez nauczyciela (np. strona WWW szkoty, wtasna
strona na portalu spotecznosciowym, utworzona do tego celu prosta strona WWW).

Wskazdwka: Na temat sposobu publikacji projektu Scratch na dowolnej stronie WWW mozna przeczy-
ta¢ m.in. na stronie http://piotr.szlagor.net/2013/05/scratch-na-wlasnym-blogu/

Czas (harmonogram) realizacji:

Zadanie 1. (3 x 45 minut)

Zadanie 2. (1 x 45 minut)
Zadanie 3. (3 x 45 minut)
(

Zadanie 4. (1 x 45 minut)
Zadanie 5. 6. (1 x 45 minut)

Sposob prezentacji wynikow:
Publiczna prezentacja rozwigzania, przy uzyciu komputera przenosnego z dostepem do Internetu, pod-
taczonego do projektora multimedialnego.

Innym sposobem prezentacji rozwigzania moze by¢ publikacja w Internecie, np. na serwerze WWW
(wspotpracujacym z serwerem baz danych) szkoty.
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