SCENARIUSZ 4
BADZ KREATYWNY - UZYJ SCRATCHA!

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

— DOSWIADCZENIE 1
- TEMAT: Analiza dostepnosci projektéw Scratch <«

Materiaty niezbedne do przeprowadzenia doswiadczenia:

s komputer z dostepem do Internetu
- aktualna wersja przegladarki internetowej

- tres¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszego scenariusza

Opis doswiadczenia:

Celem doswiadczenia jest zbadanie liczby dostepnych projektéw wykonanych w srodowisku Scratch,
poswieconych zagadnieniom Fizyki.

Nazwe okreslonego zagadnienia z Fizyki (np. kinematyka, dynamika, akustyka, elektrostatyka itp.) po-
daje nauczyciel, np. na podstawie tematéw aktualnie realizowanych w szkole na lekcjach.

Uwaga! W trakcie wykonywania doswiadczenia nalezy bra¢ pod uwage angielskie odpowiedniki pol-
skich nazw poszczegdlnych dziatéw fizyki, bowiem wiekszos¢ projektéw Scratch jest opublikowanych
w jezyku angielskim. Z tego powodu przed rozpoczeciem doswiadczenia warto zapoznac uczniéw z an-
gielskimi odpowiednikami dziatéw i zagadnien z Fizyki na poziomie szkoty ponadgimnazjalne;j.
Doswiadczenie nalezy przeprowadzi¢ w kilku etapach:

Etap 1.

Nauczyciel okresla dziat fizyki (np. przeptyw pradu statego) lub konkretne zagadnienie (np. prawa Kir-
choffa), do ktérego uczniowie beda poszukiwac jak najwiekszej liczby projektéw w Scratch.

Etap 2. (opcjonalny)

Uczniowie tworzg katalog stéw kluczowych wystepujacych w wybranym dziale fizyki, na podstawie
ktérych beda prowadzi¢ wyszukiwanie projektéw Scratch.

Nazwom polskim uczniowie przyporzadkowujg odpowiedniki w jezyku angielskim (z uwagi na fakt,
ze wiekszos¢ projektow Scratch jest opublikowanych w jezyku angielskim)

Etap 3.

Uczniowie poszukuja projektéw w Scratch poswieconych dziatowi/zagadnieniu fizyki wskazanemu przez
nauczyciela (im wiecej znalezionych projektéw, tym lepiej wykonane doswiadczenie).

Etap 4.

Kazdemu znalezionemu projektowi uczniowie przypisujg kilka stow kluczowych odpowiadajacych zja-
wiskom fizycznym poruszanym w ramach tego projektu Scratch (np. pierwsze prawo Kirchoffa).

Wyniki doswiadczenia:
Liczba znalezionych projektéw Scratch poswieconych zagadnieniu Fizyki wskazanemu przez nauczyciela.

Niepewnosci pomiarowe:

brak

Opracowanie wynikow doswiadczenia:

W postaci listy zawierajacej zestaw hipertaczy do poszczegdlnych projektéw oraz przypisanych do nich
stow kluczowych (z Etapu 4.).

Whnioski z doswiadczenia:

Uzmystowienie uczniom réznorodnosci zastosowan jezyka programowania Scratch, w szczegélnosci
we wspieraniu nauki z przedmiotu Fizyka.




