SCENARIUSZ 12

JAK PRZYGOTOWAC KOMIKS EDUKACYINY
W PROGRAMIE TOONDOO
- ZABAWNIE O ZJAWISKACH FOTOELEKTRYCZNYCH.
JUWAGA - PRAD ELEKTRYCZNY!"

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki

SCENARIUSZ PROJEKTU EDUKACYJNEGO
INTERDYSCYPLINARNEGO

dla uczniéw uzdolnionych

Temat projektu:

Przygotowanie komiksu — ,Jak powstaje prad? ”

Rezultaty:

Rezultatem projektu bedzie ksigzeczka komiksowa w ToonDoo. Stanowigca zbiér ciekawych informacji
i linkéw, wyszukanych i opisanych przez ucznia w postaci sprawozdania multimedialnego.

Cele edukacyjne (wiedza, umiejetnosci):
® wiedza z zakresu funkcjonowania programu ToonDoo Maker
® umiejetnos¢ wyszukania informacji w Internecie
® umiejetnosc tworzenia obiektéw graficznych i tekstowych w ToonDoo

® umiejetno$¢ zaprezentowania swojej pracy

Metody pracy ucznia:
® opis, analiza zebranego materiatu, systematyzowanie i katalogowanie
® zaprojektowanie rozwigzania (projekt)
® implementacja (realizacja) rozwigzania w postaci prezentacji
® ewaluacja rozwiazania

® prezentacja sposobu otrzymania rozwigzania i samego rozwigzania

Zadania do realizacji:

1. Wykonanie ¢wiczen do poszczegdlnych lekcji scenariusza pt. Jak przygotowac komiks eduka-
cyjny w programie ToonDoo - zabawnie o zjawiskach fotoelektrycznych. ,Uwaga- prad elek-
tryczny!”

2. Znalezienie przyktadéw stron, filméw, innych serwiséw poswieconych temu zagadnieniu (i spo-
rzadzenie ich listy oraz archiwizacja informacji) - zgromadzenie materiatu.

3. Przeanalizowanie znalezionych serwiséw pod katem sposobu prezentowania tresci z Fizyki oraz
pod katem mozliwosci obliczania wynikéw na podstawie danych wprowadzanych przez uzyt-
kownikéw

4. Modyfikacja pobranego szablonu, m.in:
- zZmiana nazwy,
- zmiana elementéw graficznych,
— zmiana elementow ruchu i obiektéw schematu,
- umieszczenie odpowiednich tresci na kartach komiksu
- modyfikacja postaci, tworzenie wtasnych postaci i scenek
- przygotowanie ksigzki komiksowej z kart komiksowych.

5. Przemyslenie i zaproponowanie najbardziej atrakcyjnego sposobu zaprezentowania rezultatéw
projektu - ciekawa narracja.

6. Przygotowanie i publiczna prezentacja rezultatu korncowego
Czas (harmonogram) realizacji:
2 tygodnie
Sposob prezentacji wynikow:

Publiczna prezentacja rozwigzania, przy uzyciu komputera przenosnego z dostepem do Internetu, pod-
taczonego do projektora multimedialnego.

Innym sposobem prezentacji rozwigzania moze by¢ publikacja w Internecie, np. na serwerze WWW szkoty.




