SCENARIUSZ 10

WIRTUALNY PLAKAT GLOGSTER
- WEASNOSCI SPREZYSTE CIAL STALYCH"

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego
z Informatyki
Czas realizacji

3 x45 minut

Tematy lekgji:
1. Poznanie dziatania programu Glogster — przygotowanie konta uzytkownika i Srodowiska pracy
wirtualnego plakatu.

2. Poszukiwanie, gromadzenie i selekcjonowanie informacji na temat wtasnosci ciat sprezystych
w sieci Internet.

3. Tworzenie wirtualnego plakatu w programie Gloster - Wtasnosci sprezyste ciat statych.

— LEKCJANR3

. TEMAT: Tworzenie wirtualnego plakatu w programie Gloster <
— Wiasnosci sprezyste ciat statych.

Streszczenie

Trzecia jednostka lekcyjna dotyczy praktycznego przygotowania z zastosowaniem znalezionego i opra-
cowanego materiatu informacyjnego. Nauczyciel zna poprawnos¢ wykonania zadania i stara sie ukierun-
kowac ucznidéw w razie potrzeby. W przypadku kiedy uczniowie pracujg poprawnie nauczyciel przyjmuje
role obserwatora. Praca uczniéw powinna by¢ w jak najwiekszym stopniu samodzielna.

Podstawa programowa

Cele ksztatcenia - wymagania ogédlne:
Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, wspéttwo-
rzenie zasobow w sieci, korzystanie z réznych zrédet i sposobdw zdobywania informaciji.

Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych, ani-
madji, prezentacji multimedialnych i filméw.

Fizyka - Wtasnosci sprezyste ciat statych
Tresci nauczania - wymagania szczegétowe:

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacgji,
wspottworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z réznych Zrédet i sposobéw zdobywania infor-
macji.

Uczen:

1) znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np. bi-
bliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnos¢i wiarygod-
nos¢ i gromadazi je na potrzeby realizowanych projektéw z ré6znych dziedzin;

2) tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztalceniem i zainteresowaniami;

3) dobiera odpowiednie formaty plikow do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich in-
formacji.

IV.Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkoéw, tekstéw, danych liczbo-
wych, animagji, prezentacji multimedialnych i filméw.

Uczenh:

1) edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje réznice miedzy
tymi typami obrazéw.

Stowa kluczowe

publikacja internetowa, Glogster, Glog, programy w chmurach

Co przygotowac?

® stanowiska komputerowe z dostepem do Internetu
® zestaw ¢wiczen

® test sprawdzajacy na koniec cyklu 3 lekg;ji
Przebieg zajec

Wprowadzenie (5 minut)

Nauczyciel przypomina zasady publikacji internetowych. Wspomina o prawach autorskich do materia-
téw wiasnych oraz o podaniu Zrédet dla materiatéw cudzych.

Panel ekspertéw (5 minut)

Pokaz tutorialu ze strony Glogster. Pokaz przygotowany przez nauczyciela na duzym ekranie lub zale-
cenie by uczniowie obejrzeli film na swoich komputerach bezposrednio ze strony.

Praca w zespotach (30 minut)

Uczniowie w parach lub indywidualnie, korzystajac z przygotowanych materiatéw pracuja z ¢wicze-
niami do lekcji. Umieszczajg elementy w wirtualnym plakacie, dopasowujg grafike, animowane obiekty
uatrakcyjniajace prace, rozmieszaja schematy, tworzg nowe potaczenia. Realizujg ¢wiczenia: Cwiczenie
10.3.1, Cwiczenie 10.3.2, Cwiczenie 10.3.3

Dyskusja podsumowujgca (5 minut)

Nauczyciel pyta o trudnosci zaistniate w czasie realizacji zadania. Uczniowie moga swobodnie zgta-
szac swoje obserwacje, wnioski, oceni¢ przydatnos¢ tego sposobu przetwarzania informacji. Wskazuja
na mozliwos¢ wspdlnej edycji Gloga w sieci. Nauczyciel zacheca pary uczniowskie pracujace razem
do wspdlnego dopracowania szczegétéw z mozliwoscig udostepnienia swojej prezentacji wzajemnie
i kontynuowania pracy zdomu.




Sprawdzenie wiedzy

Cwiczenie 10.3.1

Sprawdzenie znajomosci obstugi polecen Effects oraz umiejetnosci analizowania i wypetniania tabel
zestawiajacych informacje w sposob selektywny.

Cwiczenie 10.3.2

Sprawdzenie stopnia opanowania polecen i swobodnego poruszania sie w programie. Sprawdzenie
wiedzy z zakresu dziatania polecenia Alpha. Sprawdzenie umiejetnosci uzasadnienia odpowiedzi.

Cwiczenie 10.3.3

Sprawdzenie umiejetnosci odczytywanie obrazéw, rozumienia ich znaczenia. Sprawdzenie stopnia umie-
jetnosci kojarzenia informacji z obrazem. Sprawdzenie wiedzy z zakresu dziatania wybranych polecen.
Sprawdzenie umiejetnosci pracy w tabelach zestawiajacych informacje oraz umiejetnosci zwieztego ar-
gumentowania w zakresie pojec¢ informatycznych.

Ocenianie

Cwiczenie 10.3.1

Ocenie podlega - poprawnos¢ odpowiedzi, przejrzystos¢, dobra argumentacja, umiejetnos¢ pracy
w tabeli.

Cwiczenie 10.3.2

Ocenie podlega - wiedza z zakresu dziatania wskazanego polecenia programu Glogster, odpowiednie
uzasadnienie swojej odpowiedzi.

Cwiczenie 10.5.3

Ocenie podlega

- poprawnos$¢ wykonania zadania w kilku aspektach: 1 - poprawnos¢ przygotowanej odpowiedzi, 2 -
umiejetne jej zredagowanie w tabeli, 3 - poprawnos¢ odczytania zadania i jego rozumienie.

Dostepne pliki

m Cwiczenie 10.3.1 (karta pracy)
m Cwiczenie 10.3.2 (karta pracy)
m Cwiczenie 10.3.3 (karta pracy)
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