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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza: Grzegorz Nogas, Andrzej Mazurkiewicz

TEMAT LEKCJI: Turbo Pascal — wstep do programowania
strukturalnego z zastosowaniem do rozwigzywania
zadan z fizyki

Streszczenie

Jezyk Pascal jest algorytmicznym jezykiem wysokiego poziomu i ogdlnego przeznaczenia. Zostat
opracowany w 1968 roku przez Niklausa Wirtha na uniwersytecie w Zurychu. Wzorem dla powstania
jezyka Pascal byt jezyk Algol 60. Pierwszy kompilator Pascala wzorcowego powstat w 1970 roku i jest
ukierunkowany na programowanie strukturalne. Ze wzgledu na tatwo$¢ opanowania
i niewystepowanie zbednych elementéw zostat powszechnie przyjety do nauki programowania oraz
jako jezyk publikacyjny. Umozliwia tworzenie programoéw czytelnych, efektywnych i bezbtednych.
Dobrze nadaje sie do rozwigzywania zadan z réznych dziedzin, ktére mozna zapisa¢ za pomoca
algorytmu.

Czas realizacji
3 x 45 minut

Podstawa programowa

5. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego. Uczen:

1) analizuje, modeluje i rozwigzuje sytuacje problemowe z réznych dziedzin;
2) stosuje podejscie algorytmiczne do rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji problemowych, ktérych rozwigzanie wymaga podejscia
algorytmicznego i uzycia komputera;

17) ocenia zgodnos¢ algorytmu ze specyfikacjg problemu;

21) przeprowadza komputerowa realizacje algorytmu i rozwigzania problemu;

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

Rozwijanie zdolnosci myslenia algorytmicznego oraz dostrzegania rdinego rodzaju zwigzkow
i zaleznosci miedzy problemem, algorytmem a programem komputerowym.

Wykorzystywanie umiejetnosci efektywnego postugiwania sie urzgdzeniami i srodkami informatyki
W rozwigzywaniu zadan z innych przedmiotow.
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Stosowanie przyswojonej wiedzy w praktyce oraz zdobywanie potrzebnych doswiadczen
i tworzenie odpowiednich nawykéw.
Rozwigzywanie problemoéw w sposéb twdrczy.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe:
Woyjasnia pojecia: program komputerowy, jezyk programowania, program wynikowy, kompilacja,
translacja, interpretacja.

Potrafi napisac prosty program, wyswietlajgcy napis na ekranie monitora. Potrafi go skompilowa¢é
i uruchomic.

Omawia strukture programu w wybranym jezyku programowania. Realizuje przyktadowy algorytm
liniowy w wybranym jezyku programowania.

Wykonuje program i testuje go, podstawiajgc rézne dane.

Zna sposob deklarowania zmiennych.

Wie, w jaki sposdb wprowadzi¢ dane i wyprowadzi¢ wyniki. Stosuje instrukcje przypisania.
Pisze programy realizujgce algorytmy liniowe na podstawie listy krokow.

Potrafi samodzielnie postuzy¢ sie kompilatorem danego jezyka.

Potrafi wskaza¢ i poprawic btedy w programie.

Samodzielnie pisze program realizujacy algorytm liniowy

Samodzielnie pisze program komputerowy w wybranym jezyku programowania.
Postuguje sie pojeciem drogi i przemieszczenia.

Analizuje réwnania ruchu jednostajnego i jednostajnie przyspieszonego.

Cel

Zapoznanie ucznidw z kompilatorem, podstawowymi elementami jezyka, strukturg programu, pisanie
kodu programu, kompilowanie i wskazywanie bteddw, zastosowanie w rozwigzywaniu prostych
probleméw z fizyki

Stowa kluczowe

Kod zrédtowy, kompilator, budowa struktury programu, identyfikatory, klasyfikacja typow, stowa
kluczowe, state i zmienne, wczytywanie i wypisywanie danych, uruchamianie programu, btedy
kompilacji

Co przygotowac?

Kazdy uczen posiada komputer PC z zainstalowanym kompilatorem TP7, prezentacja multimedialna
przygotowana przez nauczyciela informatyki o elementach jezyka TP, podrecznik informatyka zakres
rozszerzony dla kl. 2 wyd. Migra, pliki éwiczeniowe, zrédta internetowe (http://www.pascal.eu.org,
http://main.edu.pl/pl/user.phtml|?op=show&page=courses), 3 zadania z fizyki przygotowane przez
nauczyciela fizyki, aplikacja ryzykfizyk.exe, test znajomosci elementéw jezyka TP
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Przebieg zajec:

1. Czynnosci organizacyjne (ok.5 min) — sprawdzenie obecnosci, podanie tematu zajec.

Nauczyciel nastepnie nawigzuje do podanego tematu przedstawiajac charakterystyke jezyka:
(positkuje sie przygotowang prezentacjg) ok. 30 min.

Plan wystapienia nauczyciela
e Wiadomosci wstepne o jezykach niskiego i wysokiego poziomu, kompilatory
® Zamiana algorytmu na jezyk programowania, kod zrédtowy
e Srodowisko zintegrowane TP 7
® Struktura programu w Pascalu, stowa kluczowe
* |dentyfikatory, warunki budowy
e State i zmienne ich deklaracje i typy, instrukcja przypisania
e Typy danych, zapisywanie liczb i znakdw, wartosci logicznych,
* \Wyrazenia, operatory, funkcje standardowe
® Procedury write i writeln, read i readIn

e Przyktady programow - program PoleKola, program Droga (obliczanie drogi w ruchu
jednostajnie przyspieszonym

2. Dyskusja z klasg, odpowiedzi na pytania (ok.10 min)
Krétka instrukcja uruchomienia TP7 — otwarcie pliku turbo.exe z folderu tp7\bin

4. Omowienie elementéw ekranu i gtdwnego menu srodowiska TP7 prezentujac przy
pomocy projektora. Zwrdcenie szczegdlnej uwagi na odczyt i zapis plikow w
wybranym folderze (ok. 10 min.)

5. Polecenie napisania kodu wyswietlajacego powitanie, a nastepnie skompilowanie
go i uruchomienie, modyfikacja kodu z umieszczeniem czytania zmiennej tekstowe;j
(ok. 10 min.)

6. Pisanie przez ucznidow cwiczeniowych koddw z uzyciem statych i zmiennych,
obliczanie obwodu kota, drogi w ruchu jednostajnie przyspieszonym, nadawanie
wartoéci zmiennym, dobieranie wiasciwego typu dla zmiennych, operacje
arytmetyczne (ok. 25 min.)

7. Przeprowadzenie testu sprawdzajgcego wiedze (ok. 10 min.)

8. Udostepnienie tresci 3 zadan z fizyki przygotowane przez nauczyciela fizyki
i aplikacji zawierajgcej wzory fizyczne do rozwigzania indywidualnie przez uczniow
przy pomocy TP7, przypominajagc o umieszczeniu w kodzie niezbednych
komentarzy, optymalnych deklaracji statych i zmiennych oraz prawidtowosci
operacji arytmetycznych (ok. 35 min.)
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9. Zakonczenie zajec

Sprawdzenie wiedzy

Po zakonczeniu 2 godz. uczniowie rozwigzujg test sprawdzajgcy wiedze z zakresu elementdéw jezyka.
Uczniowie otrzymujg do rozwigzania zadania z fizyki z napisaniem kodéw Zrédtowych.

Ocenianie

Ocenie podlegajg rozwigzania zadan za pomocg jezyka TP
Propozycja punktacji i ocen

zadanie 1 — 1pkt., zadanie 2 — 2pkt., zadanie 3 — 3 pkt.

Oceny:
6 pkt. bardzo dobry
4-5 pkt. dobry

3 pkt. dostateczny
2 pkt. dopuszczajacy
1 pkt. niedostateczny

Dostepne pliki

e PREZENTACIJA 1 Elementy programowania.pptx
e Zadanie 1.docx, zadanie2.docx, zadanie 3.docx
e Aplikacja ryzyk fizyk.exe

e Test wiedzy TP
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