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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza:

Grzegorz Nogas, Andrzej Mazurkiewicz

TEMAT LEKCII:

Typy i tworzenie prezentacji multimedialnych —
»Spotkania z promieniotworczoscia”

Streszczenie

Prezentacje multimedialne sg dokumentami elektronicznymi, stuzgcymi do wizualnego
przedstawiania i wspomagania tematyki wystgpienia prelegenta. Powinna zawiera¢ najwaz-
niejsze informacje z przedstawianego tematu oraz elementy graficzne dodatkowo pobudza-
jace wyobraznie stuchaczy. Na odbioér prezentacji ma wptyw wiele czynnikéw np. wiek stu-
chaczy, wyksztatcenie, sposéb wyswietlania (w tle prelegenta lub typu ,kiosk”). Waznym
etapem jest planowanie zawartosci slajdéw przez przygotowanie konspektu i czas pokazu
z uwagi na percepcje stuchaczy.

Czas realizacji
2 x 45 minut

Podstawa programowa

Etap edukacyjny: IV, przedmiot: informatyka (poziom rozszerzony)
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: fizyka (poziom podstawowy)
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Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

Informatyka:

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet , opracowy-
wanie za pomocg komputera: rysunkow tekstéw danych liczbowych, motywdéw, animacji,
prezentacji multimedialnych.

Fizyka:

M. Wskazywanie w otaczajgcej rzeczywistosci przyktadow zjawisk opisywanych za pomo-
cg poznanych praw i zaleznosci fizycznych.

V. Postugiwanie sie informacjami pochodzgcymi z analizy przeczytanych tekstéw.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe:
Informatyka:
4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych
liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmow.
6. Uczen wykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne do poszerzania wiedzy
i umiejetnosci z réznych dziedzin.
6.1 opracowuje indywidualne i zespotowe projekty przedmiotowe i miedzyprzedmio-
towe z wykorzystaniem metod i narzedzi informatyki;
6.2 korzysta z zasobdw edukacyjnych udostepnianych na portalach przeznaczonych
do ksztatcenia na odlegtosc.
5. Rozwigzywanie problemdw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stoso-
wanie podejscia algorytmicznego.
5.25 dobiera witasciwy program uzytkowy lub samodzielnie napisany program do
rozwigzywanego zadania.

Uczen: omawia typy prezentacji. Wyjasnia réznice w zasadach projektowania prezentacji
wspomagajgcej wystgpienie prelegenta, prezentacji do samodzielnego przegladania przez
odbiorce oraz prezentacji samo uruchamiajgcej sie. Wybiera tematyke, przygotowuje scena-
riusz, wyszukuje oraz tworzy wtasne materiaty (teksty, obrazy, dZzwiek). Komponuje uktad
slajddw i ich animacje. Zapisuje prezentacje w formacie PDF.

Fizyka:

3. Fizyka jadrowa. Uczen:
3.1 postuguje sie pojeciami pierwiastek, jagdro atomowe, izotop, proton, neutron,
elektron; podaje sktad jagdra atomowego na podstawie liczby masowej i atomowej;
3.3 wymienia wtasciwosci promieniowania jagdrowego a, B, y; opisuje rozpady alfa,
beta (wiadomosci o neutrinach nie s3 wymagane), sposéb powstawania
promieniowania gamma; postuguje sie pojeciem jadra stabilnego i niestabilnego;
3.4 opisuje rozpad izotopu promieniotwdrczego, postugujac sie pojeciem czasu
potowicznego rozpadu; rysuje wykres zaleznosci liczby jader, ktére ulegty rozpadowi
od czasu; wyjasnia zasade datowania substancji na podstawie skfadu izotopowego,
np. datowanie weglem 14C;
3.5 opisuje reakcje jadrowe, stosujac zasade zachowania liczby nukleonéw i zasade
zachowania fadunku oraz zasade zachowania energii;
3.6 opisuje wybrany sposdb wykrywania promieniowania jonizujgcego;
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3.7 wyjasnia wptyw promieniowania jagdrowego na materie oraz na organizmy;

3.8 podaje przyktady zastosowania zjawiska promieniotwdrczosci i energii jagdrowe;j;
3.10 opisuje dziatanie elektrowni atomowej oraz wymienia korzysci i zagrozenia
ptynace z energetyki jadrowej;

3.11 opisuje reakcje termojadrowe zachodzace w gwiazdach oraz w bombie
wodorowe;.

— zapoznanie z zasadami przygotowania prezentacji multimedialnej

— tworzenie prezentacji na podstawie konspektu

— projektowanie zawartosci slajdow

— dodawanie efektéw przejs¢, animacji, dzwiekdéw

— zapis pliku prezentacji w innych formatach

— znajomosc¢ i umiejetnos¢ wykorzystywania pojeé i praw fizyki do wyjasnienia proce-
sOw i zjawisk w przyrodzie

— wykorzystanie i przetwarzanie informacji zapisanych w postaci tekstu, tabel, wykre-
sow, schematéw i rysunkow

Stowa kluczowe
slajd, obiekt, hipertacze, kiosk, animacja, przejscie slajdu, motyw, pokaz, promieniowanie
jonizujace, izotopy

Co przygotowac?

Zainstalowany MS Office PowerPoint

Plik z zawartoscig zasad tworzenia prezentacji z przyktadami ,,ztych” slajdéw
Zadanie do wykonania na zajeciach

Zadanie do wykonania w domu

Test wiedzy o tworzeniu prezentacji

Adresy stron o promieniotwdrczosci

Podrecznik z fizyki

Przebieg zajec:
1. Czynnosci organizacyjne (5 minut)
Sprawdzenie obecnosci, podanie tematu zajec.
2. Wprowadzenie (15 minut)
Positkujac sie przygotowang prezentacjg nauczyciel przedstawia informacje o zasadach bu-
dowy prezentacji wg nastepujgcego planu:
e cel i odbiorca prezentaciji,

e typy prezentacji, liczba slajddw, konspekt,
e zawartosc slajdu, formatowanie, animacja,
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e przygotowanie pokazu, przyciski akcji,
e narracja, dzwieki, filmy,
e zapis prezentacji.

3. Tworzenie prezentacji przez uczniéw (50 minut)
Udostepnienie uczniom pliku z zadaniem do wykonania.

4. Sprawdzenie i ocena wykonania zadania (5 minut)

5. Sprawdzenie wiedzy — przeprowadzenie testu (10 minut)
Przeprowadzenie krétkiego testu sprawdzajgcego.
6. Podanie tresci i sposobu wykonania zadania domowego (5 minut)

Udostepnienie uczniom pliku z zadaniem i omdéwienie sposobu pracy nad zadang prezenta-
Cja.

Ocenianie
Nauczyciel dokonuje oceny poprawnosci wykonania i wyswietlania prezentacji wykonanej
w domu.

Dostepne pliki
Prezentacja
Zadania

Test wiedzy
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