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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza:

Grzegorz Witkowski, Milena Gryglas

TEMATY LEKC)I: Kilka zadan algorytmicznych. Srodowisko programowania

Streszczenie

INFORMATYKA

Na powyzsze zajecia z algorytmiki / programowania sktadaja sie dwa projekty. Ich realizacja
jest okazjg do zapoznania sie ucznidw z mysleniem komputacyjnym (ang. computational
thinking), ktére w informatyce jest najczesciej nazywane mysleniem algorytmicznym.

Na pierwszych zajeciach uczniowie zapoznajg sie z zasadami tworzenia i notacji algorytmow.
Druga lekcja przeznaczona zostata na realizacje utworzonych algorytméw w wybranym
jezyku oprogramowania (zaproponowano jezyk Free Pascal).

CHEMIA

Podczas lekcji zostanie przypomniane pojecie stezenia procentowego roztworu ( Il etap
edukacyjny), wzor opisujgcy sposdb obliczania stezenia procentowego, wielkosci, ktore tam
wystepujg. Uczniowie wykorzystajg te informacje do przeliczania stezenia.

Czas realizacji
2 x 45 minut

Podstawa programowa

INFORMATYKA Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego.

- Uczen prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;

- Uczen formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

- Uczen projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

- Uczen realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocg oprogramowania aplikacyjnego lub
jezyka programowania;

- Uczen testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wtasnosci, w tym efektywnos¢ dziatania
oraz zgodnos¢ ze specyfikacjg;

- Uczen przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania.
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Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

| - Dyskutowanie nad sytuacjami problemowymi.

Il - Odpowiednie dobieranie narzedzi komputerowych.
[l - Formufowanie specyfikacji problemu.

IV - Poznanie Srodowiska programowania.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe:

Umiejetnos¢ wyboru problemu zadania i analizowania mozliwosci jego rozwigzania.
Dobieranie wtasciwych narzedzi informatycznych umozliwiajacych rozwigzanie zadania.

Poznawanie oprogramowania przez korzystanie z systemu pomocy.

Zapoznanie sie z oprogramowaniem przez analizowanie gotowych projektéw.
Poznanie podstawowych mozliwosci programowania.

Zdobycie informacji nt. typowych konstrukcji algorytmicznych i programistycznych.

Cel

Po lekcji uczniowie powinni dysponowac¢ podstawowg wiedzg na temat zagadnien
zwigzanych z algorytmika i jej wykorzystaniem w matematyce i w informatyce. Uczen
powinien potrafi¢ zapisaé prosty algorytm w wybranej przez siebie notacji oraz wykorzystac
swojg wiedze algorytmiczng do rozwigzania prostych obliczen chemicznych.

Uczniowie powinni utworzy¢ proste programy w wybranym jezyku programowania oraz
przeanalizowaé gotowe programy. Powinni potrafi¢ okresli¢c znaczenie programowania dla
rozwigzywania zagadnien z réznych dziedzin nauki (np. chemii).

Stowa kluczowe

algorytm

program

schemat blokowy
blok Start / Stop

blok wejscia / wyjscia
blok operacyjny

blok warunkowy

lista krokow

jezyk programowania
jezyk Free Pascal
kompilator,

stfowa kluczowe
nagtéwek programu
czesc deklaracyjna
czes¢ gtdwna programu

Co przygotowac?
- zataczone prezentacje,
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- zainstalowane oprogramowanie ,Free Pascal” (www.freepascal.org)
- podrecznik, dotgczone arkusze zadan

- literatura,

- zrédta z Internetu (np. www.algorytmy.org,.....)

Przebieg zajec:

Poniewaz na realizacje powyzszych zatozen przeznaczono niewielky ilos¢ czasu realizacja
zatozonych celdw (szczegdlnie zwigzanych z programowaniem) powinna przebiegac
w interakcji nauczyciel — uczen. Uczen majac niewielkg wiedze dotyczgcg programowania
zwykle napotka problemy z realizacja wybranego algorytmu w postaci programu, zwykle
pojawiajg sie tez trudnosci zwigzane z poprawnym zapisem kodu Zrdédtowego programu.
Nauczyciel powinien na biezagco pomagaé uczniom w realizacji przewidzianych zadan poprzez
indywidualny kontakt z poszczegdlnymi uczniami. Przed rozpoczeciem indywidualnej pracy
przez ucznidw wskazane jest rozwigzanie przyktadowego zadania na zasadzie pracy w grupie
z aktywnym udziatem nauczyciela, ktéry w razie trudnosci bedzie ukierunkowywat ucznidw
oraz korygowat potencjalne btedy.

Opis przebiegu zajec
1. Wprowadzenie (15 minut)

Nauczyciel korzystajgc z zatgczonej prezentacji wprowadza ucznidow w zagadnienia
algorytmiki. Definiuje pojecie algorytmu na przyktadach z zycia codziennego, pdziniej
przechodzi do przyktadow matematycznych. Omawia sposoby zapisu algorytmdw,
prezentujgc przyktady poszczegdlnych metod.

(prezentacja — Algorytmy)

2. Praca w grupie oraz indywidualna (15 minut)

Uczniowie wspodlnie z nauczycielem realizujg ustalong metodg rozwigzanie wybranego
z zadan algorytmu. Nastepnie uczniowie indywidualnie rozwigzujg zlecone przez nauczyciela
zadanie.

(Arkusz zadan)

3. Panel taczacy zagadnienia informatyki i chemii (15 minut)

Po przypomnieniu uczniom zagadnien zwigzanych z wyznaczaniem stezenia roztworéw
wspolnie z nauczycielem uczniowie rozwigzuja wybrane zadanie z chemii. Inne z zadan
bedzie stanowito prace domowa.

(Arkusz zadan ze stezen roztworéw)

4. Wprowadzenie do programowania (15 minut)

Korzystajgc z prezentacji nauczyciel omawia podstawowe zagadnienia zwigzane
z programowaniem w jezyku Free Pascal. Nastepnie omawia przyktadowe realizacje
typowych algorytmoéw.
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5. Praca w grupie i zadanie indywidualne (20 minut)

Wspdlnie z uczniami nauczyciel realizuje program do zrealizowanego na poprzedniej lekcji
algorytmu. Nastepnie kazdy z uczniéw indywidualnie tworzy program do wykonanego na
poprzedniej lekcji algorytmu. W tym czasie nauczyciel jest do dyspozycji uczniéw majacych
trudnosci z napisaniem programu oraz pomaga usungé¢ uczniom teby w pisanych
programach

(Arkusz zadan)

6. Podsumowanie i omdwienie pracy domowej (10 minut)

Nauczyciel podsumowuje omdwione na lekcjach najwazniejsze zagadnienia zwigzane
z algorytmika i programowaniem, zwracajgc uwage na nierozerwalnos¢ w informatyce pojec
algorytmu i programu. Na zakonczenie lekcji poleca wykonac¢ jako prace domowg program
realizujgcy algorytm z poprzedniej pracy domowej oraz algorytm z zadan z zakresu chemii.
(Arkusz zadan)

Sprawdzenie wiedzy

Ocenianie

Oczekiwane i poddawane ocenie umiejetnosci uczniow:

- czynny udziat w dyskusji nad sytuacjg problemows;

- formutowanie specyfikacji, czyli doktadnego opisu wybranej sytuacji problemowej;

- poznanie Srodowiska jezyka programowania;

- realizowanie rozwigzania problemu na komputerze za programu w jezyku

- programowania;

- sprawdzanie (testowanie) rozwigzania komputerowego i ocenianie jego wtasnosci, w tym
poprawnosci i zgodnosci ze specyfikacjg;

- prezentowanie przebiegu rozwigzywania problemu i jego rozwigzania zleconego jako
praca domowa

- praca w zespole nad wspdlnym rozwigzaniem postawionego problemu (projektu).

Powyisze osiggniecia uczniow odpowiadajg kompetencjom ksztatconym podczas
rozwigzywania probleméw metodg algorytmiczng, czyli takich problemoéw, ktérych
rozwigzanie ma postac algorytmu, nastepnie realizowany w postaci programu napisanego
w wybranym jezyku programowania.

Ocene tych osiggniec nalezy prowadzi¢ podczas catego procesu rozwigzywania problemu.
Powinien sie liczy¢ nie tylko wynik koncowy, ale wktad pracy ucznia na kazdym etapie
rozwigzywania probleméw, gdyz kazdy z tych etapow jest niezbedny do wiasciwego
przebiegu catego procesu.
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Dostepne pliki

Prezentacje multimedialne:

- Algorytmy-wprowadzenie

- Przyktadowe algorytmy

- Podstawy programowania

Arkusz zadan z algorytmiki i programowania
Arkusz przyktadowych zadan z chemii
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