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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza:

Izabela Nowosielska, Piotr Majchrzak

TEMAT LEKCII:

Informatyka: Stosowanie stylow CSS w procesie tworzenia
i formatowania witryn internetowych

Biologia: Powtodrzenie i utrwalenie wiadomosci z rozdziatu IV. Ukt{ad
pokarmowy

Streszczenie

Informatyka

Uczniowie na lll etapie edukacyjnym poznali juz zasady tworzenia stron za pomocg znaczni-
kow HTML. Przed realizacjg wymienionego scenariusza zasadnym wydaje sie zorganizowanie
lekcji przypominajgcej i ugruntowujgcej wiadomosci z tego zakresu. Scenariusz lekcji zaktada
przedstawienie uczniom istoty uzycia kaskadowych arkuszy styléw, jak rowniez zapoznaje
uczniéw z wybranymi atrybutami CSS i ich wartosciami.

Konncowym efektem powinna by¢ witryna zawierajgca materiaty wytworzone wczesniej
na lekcjach biologii — krzyzéwki, testy wyboru, w postaci stron internetowych stworzonych
w generatorze Hot Potatoes. Na lekcji informatyki uczniowie opracujg witryne umozliwiajgca
dostep do bazy zadan z danego uktadu.

Biologia

Lekcja ma charakter utrwalajacy i podsumowujacy materiat realizowany w trakcie osmiu
jednostek lekcyjnych (Budulcowe i energetyczne sktadniki pokarmowe-2, Rola witamin
w diecie-1, Rola wody i soli mineralnych w organizmie-1, Budowa i funkcje uktadu pokarmo-
wego-3, Higiena i choroby uktadu pokarmowego-1) w zakresie rozszerzonym.

Uczniowie korzystajgc ze stanowisk komputerowych opracowujg zadane zestawy pojeé
na podstawie zrédet drukowanych i Internetu (przyktadowy zestaw dotgczony jest do scena-
riusza). W dalszej kolejnosci wykonaja zadania interaktywne w postaci krzyzéwek i zadan na
dopasowanie oraz testéw online.

Przygotowanie przez uczniow w trakcie zaje¢ informatyki zadan w formie krzyzéwek,
dobierania pojec¢ w pary, testu jednokrotnego wyboru stanowi¢ bedzie atrakcyjng, kreatyw-
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ng oraz efektywng forme utrwalania, selekcjonowania, segregowania oraz podsumowania
wiedzy i umiejetnosci.

Czas realizacji
4 x 45 minut (90 minut biologia, 90 minut informatyka)

Podstawa programowa
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: informatyka (poziom podstawowy i rozszerzony)
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: biologia (poziom rozszerzony)

Cele ksztatcenia — wymagania ogolne:
Informatyka

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowy-
wanie za pomocg komputera: rysunkdéw, tekstéow, danych liczbowych, motywow,
animacji, prezentacji multimedialnych.

Wykorzystanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania wie-
dzy i umiejetnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Biologia

VI.

Pogtebienie wiadomosci dotyczacych budowy i funkcjonowania organizmu ludzkiego.

Uczen objasnia funkcjonowanie organizmu ludzkiego na réznych poziomach
ztozonosci; dostrzega zwigzki miedzy strukturg a funkcjg na kazdym z tych pozioméw.
Pogtebianie znajomosci metodyki badan biologicznych.

Uczen rozumie i stosuje terminologie biologiczng, planuje, przeprowadza i do-
kumentuje obserwacje i doswiadczenia biologiczne, formutuje problemy badawcze,
stawia hipotezy i weryfikuje je na drodze obserwacji i doswiadczen; okresla warunki
doswiadczenia, rozrdznia prébe kontrolng i badawczg, formutuje wnioski z przepro-
wadzeniem obserwacji i doswiadczen.

Poszukiwanie, wykorzystywanie i tworzenie informacji.

Uczen odczytuje, selekcjonuje, poréwnuje i przetwarza informacje pozyskane
z réznorodnych zrédet, w tym za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Rozumowanie i argumentacja.

Uczen objasnia i komentuje informacje, odnosi sie krytycznie do przedstawio-
nych informacji, oddziela fakty od opinii, wyjasnia zaleznosci przyczynowo-skutkowe,
formutuje wnioski, formutuje i przedstawia opinie zwigzane z omawianymi zagadnie-
niami biologicznymi, dobierajgc racjonalne argumenty. Dostrzega zwigzki miedzy bio-
logig a innymi dziedzinami nauk przyrodniczych i spotecznych. Rozumie znaczenie
wspotczesnej biologii w zyciu cztowieka.

Postawa wobec przyrody i siebie.

Uczen rozumie znaczenie ochrony przyrody i srodowiska oraz zna i rozumie

zasady zrownowazonego rozwoju, prezentuje postawe szacunku wobec siebie
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i wszystkich istot zywych, srodowiska; opisuje postawe i zachowanie cztowieka od-
powiedzialnie korzystajgcego z débr przyrody i srodowiska, zna prawa zwierzat oraz
analizuje swdj stosunek do organizméw zywych i Srodowiska.

Tresci nauczania — wymagania szczegétowe:

Informatyka

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem i korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:

1.1. korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozlegtej, zwigza-
nych z dostepem do informacji, wymiang informacji i komunikacjg, przestrzega przy
tym zasad netykiety i norm prawnych, dotyczgcych bezpiecznego korzystania
i ochrony informacji oraz danych w komputerach i w sieciach komputerowych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie infor-
macji, wspottworzenie zasobow w sieci, korzystanie z réoznych zrédet i sposobéw zdoby-
wania informacji. Uczen:

2.1. znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach danych (np.
bibliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych), ocenia ich przydatnos$é
i wiarygodnos$¢ i gromadzi je na potrzeby realizowanych projektéw z réznych dzie-
dzin;

2.2. tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami.

4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filméw. Uczen:

4.9. projektuje i tworzy strone internetowg, postugujac sie stylami, szablonami i elemen-
tami programowania.

Biologia

V. Budowa i funkcjonowanie organizmu cztowieka.

4. Uktad pokarmowy i przebieg proceséw trawiennych. Uczen:
4.1. omawia budowe poszczegdlnych elementéw uktadu pokarmowego oraz przedstawia

zwigzek pomiedzy budowg a petniong funkcjg;

4.2. podaje zrddta, funkcje i wyjasnia znaczenie sktadnikéw pokarmowych dla prawidto-
wego rozwoju i funkcjonowania organizmu ze szczegélnym uwzglednieniem roli witamin,
soli mineralnych, aminokwaséw egzogennych, nienasyconych kwaséw ttuszczowych
i btonnika;
4.3. przedstawia i porownuje proces trawienia, wchfaniania i transportu biatek, cukrow
i thuszczow;
4.4. analizuje potrzeby energetyczne organizmu oraz poréwnuje (porzadkuje) wybrane
formy aktywnosci fizycznej pod wzgledem zapotrzebowania na energie;
4.5. analizuje zwigzek pomiedzy dietg i trybem zycia a stanem zdrowia (otytos¢ i jej na-
stepstwa zdrowotne, cukrzyca, anoreksja, bulimia).
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Informatyka

Doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania i selekcjonowania informacji w sieci rozlegte;j.
Doskonalenie umiejetnosci tworzenia stron www za pomocg znacznikéw HTML.
Nabycie wiadomosci zwigzanych ze stosowaniem kaskadowych arkuszy styléw.
Nabycie umiejetnosci formatowania stron za pomocg kaskadowych arkuszy stylow.

Biologia
Cele edukacyjne w kategoriach:
Wiadomosci:
Po zajeciach uczen potrafi:
— wyodrebni¢ materiat, ktory nie zostat wtasciwie opanowany;
— oceni¢ poziom opanowania wiadomosci i umiejetnosci z danego rozdziatu.
Umiejetnosci:
Po zajeciach uczen potrafi:
— wyodrebni¢ pojecia z opracowanego materiatu w celu uzupetnienia krzyzéwki;
— dobrac do siebie elementy dwéch zbioréw;
— wyodrebni¢ prawidtowg odpowiedz;
— skomentowaé prawidtowos¢ dziatan;
— wykazaé, ze tylko takie rozwigzanie problemoéw jest zasadne.
Postawy i przekonania:
Po zajeciach uczen powinien:
— dokona¢ samooceny faktycznego stanu wiedzy;
— dazyé do uzupetnienia wiedzy, wyeliminowania brakéw.

Stowa kluczowe:

Informatyka

kaskadowe arkusze styléw, CSS (wraz z wybranymi selektorami i wartosciami), formatowanie
blokowe, HTML (wraz z wybranymi znacznikami)

Biologia
terminy dotyczgce budowy i funkcji uktadu pokarmowego oraz sktadnikdw pokarmowych,
higieny i chordb uktadu pokarmowego

Co przygotowac?

Informatyka

Prezentacje wprowadzajgcg w temat formatowania za pomoca stylow CSS ,CSS — Podsta-
wowe pojecia”

Strone internetowg niesformatowang

Strone internetowg sformatowang przyktadowym zewnetrznym arkuszem CSS

Strony zawierajgce krzyzéwki, testy i zadania na dopasowanie (wykonane na lekcji biologii)
Szablon strony sformatowanej za pomoca blokéw DIV
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Biologia

Podreczniki do nauki biologii zawierajgce utrwalany materiat
Stowniki i encyklopedie biologiczne

Vademeca biologiczne oraz dostep do Internetu

Materiaty pomocnicze 1

Przebieg zajec:
Informatyka

1. Wprowadzenie (15 minut)

Nauczyciel zaznajamia uczniéw z pojeciami zwigzanymi z kaskadowymi arkuszami styléw.
Opierajac sie na prezentacji przedstawia zastosowanie oraz sktadnie, jakiej nalezy uzywac
stosujgc CSS. W procesie dyskusji uczniowie omawiajg zalety formatowania stylami oraz de-
finiujg obszary zastosowan styléw wewnetrznych i zewnetrznych. W tej czesci mozna row-
niez przedstawic¢ strone lub witryne i oméwié znaczenie poszczegdlnych selektoréw, zmienia-
jac przy okazji ich wartosci i prezentujgc rezultaty.

2. Cwiczenie 1 (30 minut)

Uczniowie otrzymujg strone w wersji niesformatowanej. Jednoczesnie na rzutniku wyswie-
tlana jest ta sama strona sformatowana zewnetrznym arkuszem CSS. Zadaniem ucznidw jest
mozliwie najwierniej odtworzy¢ zawartos¢ pliku *.css, formatujgc tym samym strone. Zna-
czenie poszczegblnych selektoréw oraz ich wartosci uczniowie ustalajg korzystajgc ze strony
http://algorytmy.pl/doc/xhtml/. W tej fazie nauczyciel jest do dyspozycji uczniéw jako kon-
sultant. Podpowiada, motywuje do pracy i pomaga odpowiednio korzystaé ze zrédfa.

3. Cwiczenie 2 (30 minut)

Uczniowie otrzymujg szablon strony wykonanej z wykorzystaniem formatowania blokowego
DIV. W pierwszej kolejnos$ci nauczyciel wyswietla Zzrédto strony i arkusza omawiajgc znacze-
nie poszczegdlnych znacznikéw i selektoréw w pliku CSS.

Zadaniem uczniéw jest zmiana wartosci poszczegdélnych selektoréw, tym samym zmia-
na formatu strony. W nastepnej kolejnosci uczniowie wypetniajg szablon hipertagczami pro-
wadzgcymi do stron wykonanych na lekgcji biologii. Z tym zadaniem uczniowie powinni pora-
dzi¢ sobie samodzielnie, gdyz zwigzana jest ona wytgcznie ze znacznikami HTML poznanymi
wczesniej.

4. Dyskusja

W czesci przeznaczonej na dyskusje nauczyciel jeszcze raz zwiezle podsumowuje przekazane
podczas lekcji tresci. Zwraca uwage na btedy popetniane przez ucznidow w trakcie ¢éwiczen
i odpowiada na pytania.
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Warto rowniez poswieci¢ troche czasu uczniom zdolnym i zapoznac ich z instrukcjg inc-
lude() jezyka PHP. Mozna pokaza¢ przyktadowy projekt i zacheci¢ do wykonania dodatko-
wych ¢wiczen w domu.

5. Ocenianie

Ocenie podlegac beda prace stworzone przez ucznidw. Na ocene powinna ztozy¢ sie analiza
poprawnosci kodu HTML oraz formatowania za pomocg stylow CSS. Dodatkowo nagrodzié
nalezy prace wykonane przez uczniéw w domu w oparciu o jezyk PHP.

Biologia
1. Wprowadzenie (15 minut)

Przypomnienie zagadnien, ktére zostaty zrealizowane podczas osmiu lekcji biologii a dotyczy-
ty uktadu pokarmowego. Podkreslenie niezbednych tresci, ktére wymagajg opanowania
W najwyzszym stopniu poprzez umieszczenie ich na poszczegdélnych kartach, ktére to liderzy
zespotdéw wylosujg do opracowania w postaci krzyzéwek, zadan polegajacych na dopasowa-
niu pojec oraz testu jednokrotnego wyboru wykorzystujgc komputery z oprogramowaniem.

2. Praca w zespotach (30 minut)

Uczniowie w zespotach przy stanowiskach komputerowych korzystajgc ze Zzrodet interneto-
wych oraz dostepnej literatury fachowej opracowujg znaczenie wylosowanych termindéw.
Opracowane zagadnienia wykorzystujg do tworzenia zadan interaktywnych — krzyzéwek,
zadan na dopasowanie oraz testéw.

Watpliwosci merytoryczne w trakcie pracy konsultujg z nauczycielem biologii, ktéry na biezg-
co dokonuje korekty, btedne informacje uczniowie poprawiaja.

3. Prezentacja prac i utrwalanie wiadomosci (30 minut)

Po wytworzeniu krzyzéwek, zadan doboru w pary, testu jednokrotnego wyboru zespoty pre-
zentujg efekty pracy na tablicy multimedialnej. Uczniowie niezaangazowani w danym mo-
mencie w prezentowanie ww. narzedzi uczestniczg w rozwigzywaniu przedstawianych zadan
zbierajgc punkty za odpowiedzi.

4. Dyskusja podsumowujaca (15 minut)

Po wykonaniu prezentowanych zadan uczniowie ustosunkowuja sie do stanu zasobu wiedzy
i umiejetnosci, jaki posiadajg. Wyszczegdlniajg tresci, ktdrym powinni poswiecié wiecej cza-
su. Analizujg celowo$¢ oraz skutecznosé konstruowania takich narzedzi pomiaru.

5. Ocenianie

Ocenie podlega wiedza i umiejetnosci zwigzane z poprawnym merytorycznie konstruowa-
niem zadan pomiaru (1 pkt za jedno zadanie) oraz rozwigzywaniem prezentowanego mate-
riatu (1 pkt za poprawne uzupetnienie; 0 pkt za btedng odpowiedz).
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KRYTERIA OCENY

powyzej 40 pkt — bardzo dobry
29-39 pkt — dobry

18-38 pkt — dostateczny
7-17 pkt — dopuszczajgcy
ponizej 0-6 pkt — niedostateczny
Dostepne pliki

Prezentacja , CSS — Podstawowe pojecia”
Cwiczenie 12
Materiaty pomocnicze 1
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