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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza:

Joanna Pac¢kowska, Ewelina Maliriska
TEMAT LEKCIJI: Rekurencja i jej zastosowanie

Streszczenie

Tematem lekcji jest wprowadzenie zagadnienia rekurencji w tym omowienie zasad
poprawnej budowy algorytmow rekurencyjnych wraz z podaniem przyktadéw takich
algorytmow oraz wskazanie wystepowania zjawiska rekurencji w przyrodzie.

Czas realizacji
2 x 45 minut

Podstawa programowa
Etap edukacyjny: IV Przedmiot: Informatyka — poziom rozszerzony

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

[ll. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
z zastosowaniem podejscia algorytmicznego.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe:

5. Rozwigzywanie problemdw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego. Uczen:
9) stosuje rekurencje w prostych sytuacjach problemowych;
11) opisuje podstawowe algorytmy i stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych, np.:
— iteracyjne i rekurencyjne obliczanie wartosci liczb Fibonacciego,
f) algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne, np.:
— konstrukcje rekurencyjne: drzewo binarne, dywan Sierpinskiego, ptatek Kocha;

Etap edukacyjny: IV Przedmiot: Biologia — Poziom rozszerzony

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

I.  Poszukiwanie, wykorzystywanie i tworzenie informacji.
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Uczen odbiera, analizuje i ocenia informacje pochodzace z réznych zrddet,
ze szczegblnym uwzglednieniem prasy, medidéw i Internetu.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe:

IV. Przeglad réznorodnosci organizmow.

5. Rosliny ladowe. Uczen:
5) rozrdznia rosliny jednoliscienne od dwulisciennych, wskazujgc ich cechy
charakterystyczne (cechy liscia i kwiatu, system korzeniowy, budowa anatomiczna
korzenia i pedu);

6. Rosliny — budowa i funkcje tkanek i organéw. Uczen:
3) analizuje budowe anatomiczng organdéw roslinnych: pierwotng i wtérng budowe
korzenia i todygi rosliny dwulisciennej, pierwotng budowe todygi rosliny jedno
lisciennej, budowe liscia, okreslajgc zwigzek ich budowy z petniong funkcja

8. Rosliny — rozmnazanie sie. Uczen:
4) opisuje podstawowe sposoby rozsiewania sie nasion (z udziatem wiatru, wody i
zwierzat), wskazujgc odpowiednie adaptacje w budowie owocu;

Cel:

Uczen potrafi:

- podac definicje rekurencji;

- wymieni¢ zasady poprawnej budowy algorytmow rekurencyjnych;

- wymienic¢ przykfady algorytmow rekurencyjnych - cigg Fibonacciego, drzewo binarne,
dywan Sierpinskiego, ptatek Kocha;

- zapisaC w postaci programu w jezyku C++ rekurencyjny algorytm obliczania kolejnych
wyrazow ciggu Fibonacciego;

- wskazac zastosowanie rekurencji w przyrodzie.

Stowa kluczowe

rekurencja, cigg Fibonacciego, drzewo binarne, dywan Sierpinskiego, ptatek Kocha

Co przygotowac?

Prezentacja l
Film - Cigg Fibonacciego w naturze - http://www.youtube.com/watch?v=M16GINf8A50
Karta pracy

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie (15 minut)

Wprowadzenie do lekcji przy pomocy prezentacji (Prezentacjal) oraz filmu - Cigg
Fibonacciego w naturze - http://www.youtube.com/watch?v=M16GINf8A50.
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2. Pracaindywidualna i w grupach (60 minut)

a. Nauczyciel przedstawia sposéb obliczania silni z liczby naturalnej w sposob
rekurencyjny, omawia algorytm zapisany za pomocga jezyka programowania C++ -
silnia.cpp.

b. Uczniowie w dwuosobowych grupach implementujg algorytm obliczania wyrazéw
ciggu Fibonacciego przedstawionego w Prezentacjil w jezyku C++. Nastepuje
prezentacja algorytmoéw i dyskusja nad ich poprawnoscia.

c. Uczniowie indywidualnie rozwigzujg zadania zawarte w Karcie pracy.

3. Dyskusja podsumowujaca (15 minut)

Nauczyciel zaprasza uczniow do dyskusji na temat zastosowan rekurencji w zyciu
codziennym.
Nauczyciel wskazuje uczniom réwnice pomiedzy rekurencjg a iteracjg w programowaniu.

Sprawdzenie wiedzy

Weryfikacja wiedzy polega na sprawdzeniu umiejetnosci rozwigzywania problemodw.
Nauczyciel powinien w zwigzku z tym obserwowac aktywnos¢ uczniéw w trakcie pracy oraz
skontrolowaé wynik tej pracy w postaci opracowanych programow w C++.

Nauczyciel moze rdéwniez zada¢ prace domowa — rozwigzanie zadania maturalnego —
Egzamin maturalny 2006 rok, poziom rozszerzony — Praca_domowa.pdf.

Ocenianie

Ocenie mogg podlegac nastepujgce elementy:
e aktywna praca i udziat w prezentacji programu obliczajgcego kolejne wyrazy ciggu
Fibonacciego,
e jakosc¢ i poprawnos$¢ wykonania zadan z karty pracy,
e jakosc¢ i poprawnos¢ wykonania zadan z pracy domowe;.

Dostepne pliki

1. Prezentacjal

Karta pracy

Przyktadowe rozwigzania zadan z karty pracy

Pliki z algorytmami w jezyku C++ - silnia.cpp, fibonacci.cpp
Praca domowa

vk wnN
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