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KARTA PRACY

Zadanie 1.

Wymień nośniki na których nagrywany jest materiał filmowy.

1. .

2. .

3. .

4. .

Zadanie 2.

Jakie urządzenia pozwalają na nagrywanie filmów?

1. .

2. .

3. .

4. .

Zadanie 3.

Wyjaśnij pojęcia i skróty.

rozdzielczość-……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

fps-…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Zadanie 4.

Wypisz najczęściej stosowane formaty filmów

1. .

2. .

3. .

4. .

Zadanie 5.Wypisz najczęściej stosowane kodeki 

1. Audio-……………………………………………………………………………………….

2. Wideo-……………………………………………………………………………………….

Zadanie 6. 

· Film pajak.mov edytuj w Move Maker i wykonaj następujące czynności:
· Przytnij film od momentu postawienia pająka na podłodze i zakończenia podróży do końca szafki
· Zapisz film w spowolnieniu 0,5x pod nazwą pajak05x.mov i zwiększonej prędkości 2x pod nazwą pajak2x.mov
Zadanie 7. 

W programie Tracker zaimportuj folm pajak.mov nadaj skalę na długość szafki 1 metr wstaw układ współrzędnych i ustal co 10 krok i wykonaj naznaczenie punktu kontrolnego w ilości 20 przemieszczającego się pająka. W widoku wykresu i tabelki odczytaj następujące dane:

· Czas pokonania trasy przez pająka 

· Odległości pomiędzy wykonywanymi pomiarami 

· Zaznacz wektory prędkości i odczytaj z danych prędkość pająka

Zadanie 8. 

Wykonaj podobne polecenia jak w zadaniu 7 dla nagranego filmu w wybranym przez siebie przypadku 

· odbicia się przedmiotu od przeszkody, 
· wyścigu dwóch przedmiotów,
· zbliżania się dwóch przedmiotów stojących naprzeciwko siebie.
„Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego” 
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