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SCENARIUSZ LEKCJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:

WIRTUALNE LABORATORIA FIZYCZNE NOWOCZESNĄ METODĄ NAUCZANIA.

INNOWACYJNY PROGRAM NAUCZANIA FIZYKI W SZKOŁACH PONADGIMNAZJALNYCH
Autorzy scenariusza:  Mariusz Kozaczuk , Czesław Alaba
TEMAT LEKCJI: 
Programy archiwizujące i pakujące - gromadzenie zebranego 
materiału i archiwizowanie danych - praca z pakietami 
danych (Ruch i siły. Matematyczny opis ruchu).
Streszczenie

Celem niniejszej lekcji jest poznanie metod archiwizowania danych cyfrowych. Zajęcia te mają również na celu naukę obsługi najbardziej popularnych programów archiwizujących.

Omówimy różne metody kompresji, wskażemy wady i zalety każdej z nich. Podstawą do prawidłowego przeprowadzenie tych zajęć powinna być elementarna wiedza dotycząca obsługi systemu operacyjnego Windows.

Pierwszym etapem realizacji tematu jest zapoznanie uczniów z dwoma najbardziej rozpowszechnionymi programami do archiwizacji danych WinZip i WinRar. 
Zanim zainstalujemy powyższe oprogramowanie należy przypomnieć podstawowe rodzaje licencji ze szczególnym uwzględnieniem licencji trial:
Trial (z ang. próba) – rodzaj licencji na programy komputerowe polegający na tym, że można go używać przez z góry ustalony czas (od 7 do 90 dni). Programy na tej licencji są w pełni funkcjonalne. Po upływie ustalonego czasu, jedyną rzeczą, na którą pozwoli program to rejestracja albo usunięcie z dysku twardego. Zazwyczaj wersje próbne rozprowadzane są na tej licencji.

źródło: http://pl.wikipedia.org/
Informacje o produkcie WinZip

Program WinZip jest jednym z najstarszych i najpopularniejszych programów służących do archiwizacji danych - kompresji i rozpakowywania skompresowanych plików. Najnowszy WinZip stawia przede wszystkim na lepszą integrację z systemem Windows, w tym oczywiście, z najnowszym Windows 7, z którym jest w pełni kompatybilny.

Jeśli chcesz szybko spakować pliki lub je rozpakować, cały proces usprawni funkcja przeciągnij i upuść obsługiwana przez WinZip. Nowy WinZip oferuje o 20% lepszą kompresję formatów JPEG niż inne programy. Podstawowe funkcje WinZip są dostępne w menu kontekstowym Windows, co daje możliwość błyskawicznego archiwizowania danych. 

Nowe funkcje i ulepszenia:

Istotnym usprawnieniem jest możliwość podglądu niektórych plików poprzez Windows Explorer oraz podglądu spakowanych plików w załącznikach poczty w Outlook 2007. WinZip 14 przyspiesza download plików z internetu i pozwala oszczędzić czas pobierania danych. Program pozwala kompresować pliki większe niż 4 GB.

Ulepszenia w WinZip od strony bezpieczeństwa. 

Do ważniejszych nowości w tym zwględzie należy automatyczne usuwanie plików tymczasowych. Program WinZip obsługuje szyfrowanie AES, dzięki któremu aplikacja działa szybciej. Dostępna jest, znana z poprzedniej wersji, obsługa plików zabezpieczonych hasłem. WinZip pozwala używać nowej funkcji Windows 7 - obsługi ekranu dotykowego. WinZip 14 posiada obsługę Jump Lists.

Rozszerzone wersje WinZip.

WinZip Backup oraz WinZip Pro posiadają rozbudowane opcje tworzenia kopii zapasowych danych. Przy ich pomocy można tworzyć kopie zapasowe na rożnych nośnikach, dzielić pliki i zachowywać je w różnych miejscach, również na serwerze z użyciem protokołu FTP. Opcja Job Wizard umożliwia definiowanie zadań, które program będzie wykonywał bez ingerencji użytkownika. Jedyna funkcja jaką wyróżnia się WinZip Pro to możliwość szybkiego przenoszenia, obracania i kompresji zdjęć pobieranych z aparatów fotograficznych (tylko obsługiwane modele ).

Licencja

WinZip nie jest FREEWARE.

Darmowa wersja WinZip 14 to TRIAL - można go używać przez 45 dni za darmo a następnie należy wykupić licencję.

Obsługiwane formaty i rozszerzenia:
Obsługiwane przez WinZip formaty i rozszerzenia to: Zip (.zip), Zipx (.zipx), RAR (.rar), 7Z (.7z), BZ2 (.bz, .bz2, .tbz, .tbz2), LHA/LZH (.lha, .lzh), Cabinet (.cab), Disc Image (.img, .iso), TAR (.tar), GZIP (.gz, .taz, .tgz), Compress (.tz, .z), UUencode (.uu, .uue), Xxencode (.xxe), MIME (.b64, .mi), BinHex (.bhx, .hqx).

źródło: http://www.corel.sklep.pl/winzip

Informacje o produkcie WinRar

WinRAR (jego nazwa pochodzi od słów Windows Roshal ARchive) – program shareware do kompresji i archiwizacji danych, który tworzy archiwa z rozszerzeniem *.RAR. Dodatkowo WinRAR może rozpakować inne rodzaje archiwów, między innymi popularne pliki *.ZIP. Bez problemu także radzi sobie z tworzeniem archiwów *.ZIP. Program oferuje graficzne środowisko pracy, obsługuje technologię przeciągnij i upuść, może tworzyć archiwa zabezpieczone hasłem (używa do tego szyfrowania AES-128). Potrafi również tworzyć archiwa samorozpakowujące się, wieloczęściowe oraz dodawać dane naprawcze. Wersja 3.50 była pierwszą wersją obsługującą 64 bitowy system Windows XP.
Obsługiwane formaty:

RAR (tworzenie i odczyt)

ZIP (tworzenie i odczyt)

JAR (archiwum Java)

CAB

ARJ

LZH

tar

gzip (gz oraz tar.gz)

bzip2 (bz2 oraz tar.bz2)

ACE

UUE (UUEncode)

ISO (obraz CD ISO 9660)

7z

compress (Z oraz tar.Z - archiwa Unixowe)

PK3

SCS

wszystkie skompresowane pliki bez nadanego rozszerzenia

NRG

źródło: http://pl.wikipedia.org/

Wśród najczęściej stosowanych formatów archiwum są: ZIP, RAR, 7z.

ZIP

Format ten został zaprojektowany w 1989 roku przez Phila Katza, założyciela firmy PKWare – format ewoluował z formatu ARC autorstwa Thoma Hendersona. Mimo że pierwotnie jedynym programem obsługującym ten format kompresji i archiwizacji był PKZIP, obecnie istnieją setki programów obsługujących go. Ponadto, począwszy od Windows ME, obsługa archiwów ZIP jest częścią systemu (archiwa ZIP są rozpoznawane jako "skompresowane foldery"). Nazwa "Zip" miała na celu kojarzenie się z szybkością działania – wówczas PKZIP uchodził za najszybszy program archiwizujący. Pliki w formacie ZIP mają rozszerzenie ".zip" i typ MIME application/zip. Pojedynczy plik ZIP może zawierać jeden lub więcej plików oraz folderów w postaci skompresowanej (każdy kompresowany osobno) lub nieskompresowanej.

RAR

RAR (skrótowiec od Roshal ARchive) – format bezstratnej kompresji danych, stworzony przez Rosjanina Jewgienija Roszała. Używa odmiany kompresji LZSS, może być szyfrowany za pomocą AES-128. RAR posiada wolniejszy rodzaj kompresji niż ZIP, ale w większości przypadków skuteczniejszy.

7z
7z – format kompresji danych o otwartej architekturze.

Format ten stawia nacisk na wysoki stopień kompresji i silne szyfrowanie (AES-256). 7z dzięki swojej architekturze ma możliwość używania dowolnej metody kompresji. Maksymalna wielkość archiwum jest określona na poziomie 16 000 000 000 GB.

7z rozwiązuje również problem zapisu znaków wielu języków dzięki użyciu standardu unicode w nazwach plików wewnątrz archiwum.

Dodatkowym atutem formatu jest kompresja nagłówków archiwów.

7z stosuje algorytm LZMA (poprawioną i zoptymalizowaną wersję algorytmu LZ77) jako domyślną i główną metodę kompresji.
źródło: http://pl.wikipedia.org/

W zależności od pozostałego czasu nauczyciel może też odnieść się do innych rozszerzeń np.  iso.

Kolejny etap realizacji zajęć to praca na pakietach danych. W tym celu wykorzystamy pliki opracowane do scenariusza z tematu Ruch i siły. Matematyczny opis ruchu.
W tym celu tworzymy archiwum ZIP, RAR i 7z z tych samych pakietów informacji, a następnie porównujemy rozmiar parametry powstałych archiwów.

Czas realizacji

2 x 45 minut
Podstawa programowa

Fizyka:
Zakres zagadnień z fizyki stanowiących przykłady w niniejszym scenariuszu odnosi się do działu Ruch punktu materialnego.

Informatyka:
2. Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji, współtworzenie zasobów w sieci, korzystanie z różnych źródeł i sposobów zdobywania informacji.

4. Opracowywanie informacji za pomocą komputera, w tym: rysunków, tekstów, danych

liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmów.

6. Wykorzystywanie komputera oraz programów edukacyjnych do poszerzania wiedzy 
i umiejętności z różnych dziedzin.

Cele kształcenia – wymagania ogólne:

Etap edukacyjny IV, przedmiot informatyka (poziom podstawowy)
II. 
Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł.
IV. 
Wykorzystanie komputera oraz programów i gier edukacyjnych do poszerzania   wiedzy i umiejętności z różnych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowań.
Etap edukacyjny IV, przedmiot fizyka (poziom podstawowy)
I.
Wykorzystanie wielkości fizycznych do opisu poznanych zjawisk lub rozwiązania prostych zadań obliczeniowych.

III.
Wskazywanie w otaczającej rzeczywistości przykładów zjawisk opisywanych za pomocą poznanych praw i zależności fizycznych.

IV.
 Posługiwanie się informacjami pochodzącymi z analizy przeczytanych tekstów (w tym popularno-naukowych).

Treści nauczania – wymagania szczegółowe:

Etap edukacyjny IV, przedmiot informatyka (poziom podstawowy)
4.
Znajduje odpowiednie informacje niezbędne do realizacji projektów z różnych dziedzin.
1.
Opracowuje indywidualne i zespołowe projekty przedmiotowe i międzyprzedmiotowe z wykorzystaniem metod i narzędzi informatyki.
2.
Korzysta z zasobów edukacyjnych udostępnianych na portalach przeznaczonych do kształcenia na odległość.
Etap edukacyjny IV, przedmiot fizyk ( poziom podstawowy)
II. 
Fizyka atomowa:
1)
Opisuje promieniowanie ciał, rozróżnia widma ciągłe i liniowe rozrzedzonych gazów jednoatomowych, w tym wodoru.
2)
Interpretuje linie widmowe jako przejścia między poziomami energetycznymi atomów.
3)
Opisuje budowę atomu wodoru, stan podstawowy i stany wzbudzone.
4)
Wyjaśnia pojęcie fotonu i jego energii.
5)
Interpretuje zasadę zachowania energii przy przejściach elektronu między poziomami energetycznymi w atomie z udziałem fotonu.
6)
Opisuje efekt fotoelektryczny, wykorzystuje zasadę zachowania energii do wyznaczenia energii i prędkości fotoelektronów.

Cel

Zapoznanie uczniów z programami archiwizującymi i pakujacymi.
Słowa kluczowe

Archiwum, pakowanie, zip, rar, 7z, kompresja bezstratna, kompresja stratna, pakiety informacji.
Co przygotować?

· założyć konto na stronie gogle.pl
· zapoznać się z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekcji
· przygotować treści multimedialne do zamieszczenia na stronie
· pobrać prezentację przygotowaną do niniejszej lekcji
Przebieg zajęć:

Czynności początkowe (2 x 5 minut)
Sprawdzenie frekwencji

Wprowadzenie (20 minut)

Omówienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji, przy użyciu przygotowanej prezentacji.

Elementy do wykorzystania:

- prezentacja

Praca indywidualna lub w zespołach (40 minut)

Uczniowie indywidualnie lub w zespołach dwuosobowych wykonują ćwiczenia, korzystając w razie potrzeby z treści wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji.

Elementy do wykorzystania:

-ćwiczenia,

- tekst wprowadzenia teoretycznego.

Panel ekspertów (15 minut)

Omówienie rezultatów pracy - analiza plików.

Dyskusja podsumowująca (5 minut)

Uzmysłowienie uczniom możliwości jakie stwarza archiwizacja danych cyfrowych.
Sprawdzenie wiedzy

Ćwiczenia.
Wykonanie archiwum.
Ocenianie

Ocena ćwiczeń
Dostępne pliki

· Tekst wprowadzenia teoretycznego

· Ćwiczenia dla uczniów
· Prezentacja na temat programów archiwizujących i pakujących.
· Pliki do pracy z archiwizacją.
„Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego” 
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