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ZADANIA DLA UCZNIÓW
Uwaga w rozwiązaniach zadań przyjmujemy, że prędkość dźwięku w powietrzu wynosi v=340m/s
Zadanie 1.
Lokomotywa zbliża się do słuchacza który stoi przed zamkniętym przejazdem z prędkością u=54km/h. Lokomotywa wysyła sygnał ostrzegawczy o częstotliwości 660Hz. Oblicz częstotliwość dźwięku odbieranego przez słuchacza.

f=690,5 Hz

Zadanie 2

Piłkarz biegnie w stronę sędziego z prędkością 4m/s. Oblicz częstotliwość dźwięku gwizdka użytego przez nauczyciela, jeżeli piłkarz odbiera dźwięk o częstotliwości 2500 Hz.
f=2471 Hz
Zadanie 3

Dwie karetki pogotowia jadą do wypadku. Pierwsza z szybkością 120km/h, a druga, która usiłuje ją dogonić, jedzie z szybkością 150 km/h i wysyła dźwięk o częstotliwości 1000Hz.

a) oblicz częstotliwość odbieranego przez kierowcę pierwszej karetki
b) oblicz częstotliwość dźwięku, który odbierałby kierowca drugiej karetki, gdyby sygnał wysyłała pierwsza karetki.

fa=1028 Hz

fb=1022,5 Hz

Zadanie 4

Do źródła dźwięku o częstotliwości f=2000Hz zbliża się z prędkością u=72 km/h ciężarówka od której część fal odbija się i wraca do źródła. Oblicz częstotliwość powracającej fali.
f=2250Hz
„Projekt współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego” 


[image: image3.emf]