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Zadania sieci komputerowych i modele sieciowe

Cwiczenia ze znajomosci modeli sieciowych 1ISO/OSI i TCP/IP.
Celem ponizszych C¢wiczeh jest sprawdzenie wiedzy na temat budowy,

przeznaczenia i wtasciwosci modeli sieciowych ISO/OSI oraz TCP/IP.

Cwiczenie 1.1
Ut6z ponizsze warstwy modelu ISO/OSI we wtasciwej kolejnosci:

warstwa sieci, warstwa prezentacji, warstwa transportu, warstwa

sesji, warstwa aplikacji, warstwa fizyczna, warstwa tgcza danych

Cwiczenie 1.2
Ut6z ponizsze warstwy modelu TCP/IP w poprawnej kolejnosci:

warstwa transportu, warstwa dostepu do sieci, warstwa aplikaciji,

warstwa internetu
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Cwiczenie 1.3

J

Przyporzadkuj podane ponizej wiasciwosci do odpowiednich warstw modelu

ISO/OSI:

Warstwa sesji

Warstwa sieci

Warstwa fizyczna

Warstwa transportu

zapewnia niezawodne przesyfanie da-
nych po fizycznym medium transmisyj-
nym. Warstwa ta jest odpowiedzialna za
adresowanie fizyczne (sprzetowe), do-
step do fgcza, informowanie o bfedach

i kontrole przeptywu danych.

Ustanawia, zarzadza i zamyka sesje po-
miedzy dwoma porozumiewajgcymi sie
ze sobg hostami. Ponadto warstwa ta
synchronizuje komunikacje pomiedzy po-
taczonymi hostami i zarzgdza wymiang

danych miedzy nimi.

Zapewnia tgcznos¢ i wybor optymalnych
Sciezek miedzy dwoma dowolnymi ho-
stami, znajdujgcymi sie w réznych sie-
ciach. Do podstawowych funkcji tej war-
stwy nalezy: adresowanie logiczne oraz

wyboér najlepszych tras dla pakietéw.

Swiadczy ustugi sieciowe dla programéw
uzytkowych (przegladarek internetowych,

wyszukiwarek, programow pocztowych
itp.).
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Warstwa prezentacji

Warstwa tgcza danych

Warstwa aplikaciji

J

Definiuje elektryczne, mechaniczne, pro-
ceduralne i funkcjonalne mechanizmy
aktywowania, utrzymywania i dezaktywa-
cji fizycznego potgczenia pomiedzy urza-
dzeniami sieciowymi. Warstwa ta jest od-
powiedzialna za przenoszenie elemen-
tarnych danych (bitbw) za pomocg sygna-
téw elektrycznych, optycznych lub radio-

wych.

Odpowiedzialna jest za ustanowienie nie-
zawodnego potgczenia i przesytania da-
nych pomiedzy dwoma hostami. Dla za-
pewnienia niezawodnosci swiadczonych
ustug, w tej warstwie sg wykrywane
i usuwane btedy a takze jest kontrolowa-

ny przeptyw informaciji.

Odpowiedzialna jest za wilasciwg repre-
zentacje i interpretacje danych. Warstwa
ta zapewnia, ze informacje przestane
przez warstwe aplikacji jednego systemu
bedg czytelne dla warstwy aplikacji dru-

giego systemu.
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Cwiczenie 1.4

Przyporzadkuj podane ponizej wtasciwosci do odpowiednich warstw modelu TCP/IP:

Warstwa transportu

Warstwa internetu

Warstwa dostepu do sieci

Warstwa aplikaciji

Odpowiada za adresowanie logiczne i trans-
misje danych, a takze za fragmentacje i skia-

danie pakietéw w catosé.

Okresla wtasciwe procedury transmisji da-
nych w sieci, w tym dostep do medium
transmisyjnego (Ethernet, Token Ring, FD-
DI).

Obejmuje trzy gérne warstwy modelu odnie-

sienia ISO/OSI realizujgc ich zadania.

Odpowiada za dostarczanie danych, inicjo-
wanie sesji, kontrole btedow i sprawdzanie

kolejnosci segmentow.
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