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SCENARIUSZ 3

SERWIS WWW W PROJEKCIE EDUKACYJNYM

- WSPOLPRACA Z BAZA DANYCH
(W ZASTOSOWANIACH FIZYK])

SCENARIUSZ TEMATYCZNY
dotyczacy dziatu
Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie

i wykorzystywanie informacji, wspéttworzenie zasobéw w sieci, korzystanie z réznych

Zrédet i sposobow zdobywania informacji
z Informatyki

Streszczenie

Niniejszy scenariusz jest uzupetnieniem - rozszerzeniem scenariusza pt. ,Serwis WWW w pro-
jekcie edukacyjnym - prowadzenie obliczen i prezentacja informacji (w zastosowaniach Fizyki) ”.

W czesci praktycznej uczniowie poznajg mechanizmy wspoétdziatania jezyka PHP oraz SQL. Wie-
dze i umiejetnosci zdobyte w trakcie realizacji ¢wiczen, uczniowie zweryfikujg rozbudowujac
wiasny dynamiczny serwis sieciowy utworzony w ramach ¢wiczen zawartych w scenariuszu
LSerwis WWW w projekcie edukacyjnym — prowadzenie obliczen i prezentacja informacgji (w
zastosowaniach Fizyki) ”. Serwis ten bedzie umozliwiat m.in. wprowadzanie danych do bazy
oraz prezentowanie i modyfikacje zawartosci bazy danych poprzez przegladarke internetowa.
Celem kursu jest opanowanie umiejetnosci tworzenia atrakcyjnych, petnowartosciowych ser-
wiséw internetowych zorientowanych tematycznie (w naszym przypadku na zagadnienia z
Fizyki), a efektem koricowym ma by¢ serwis internetowy utworzony samodzielnie przez kaz-
dego uczestnika lub przez grupe 2-3 osob.

Tres¢ lekcji jest nastepujaca:

Lekcja 1. Przechowywanie danych na potrzeby Fizyki
® Wprowadzenie

® Mozliwosci przechowywania danych na potrzeby Fizyki
® Przyktady przechowywania danych na potrzeby Fizyki
® Zdefiniowanie zakresu przechowywanych danych

¢ Cwiczenia z przechowywania danych na potrzeby Fizyki

Lekcja 2. Wspotpraca serwera WWW z baza danych
® Podstawowa konfiguracja bazy danych




® Tworzenie bazy danych
® Podstawowe operacje na bazie danych
® Wspotpraca PHP z MySQL
® Zapisywanie rezultatéw badan w bazie danych
® Prezentowanie zawartosci bazy danych na stronie internetowej
® Modyfikowanie zawartosci bazy danych poprzez strone internetowg
® Usuwanie zawartosci bazy danych poprzez strone internetowa

e Cwiczenia poswiecone wspotpracy z baza danych

Czas realizacji

4 x 45 minut

Tematy lekgji:

1. Przechowywanie danych na potrzeby Fizyki (1 x 45 minut)
2. Wspotpraca serwera WWW z baza danych (3 x 45 minut)
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- TEMAT: Przechowywanie danych na potrzeby Fizyki <«

Streszczenie

Wprowadzenie

Celem zaje¢ opisanych w niniejszym scenariuszu jest utworzenie serwisu WWW umozliwiajgcego wpro-
wadzanie danych do bazy oraz prezentowanie i modyfikacje zawartosci bazy danych poprzez przegla-
darke internetowa.

Serwis ma by¢ poswiecony wybranemu zagadnieniu z przedmiotu Fizyka.

Pierwszym krokiem w tworzeniu takiego serwisu WWW, poprzedzajacym etap tworzenia bazy danych,
jest zdefiniowanie typu danych, ktére maja by¢ przechowywane.

Zatem w pierwszej kolejnosci nalezy przeanalizowac z jakiego rodzaju danymi przechowywanymi w ser-
wisach WWW poswieconych wspieraniu nauki z przedmiotu Fizyka mozemy mie¢ do czynienia.

Mozliwosci przechowywania danych na potrzeby Fizyki

Fizyka jest interesujaca dziedzing wiedzy. Dostarcza nam metod i narzedzi stuzacych do opisu i badania
$wiata, w ktorym zyjemy. Mozemy wyréznic fizyke teoretyczng (ktérej celem jest formutowanie nowych
praw opisujacych $wiat) oraz fizyke eksperymentalng (ktérej celem jest badanie stusznosci tych praw).
Szczegodlnie w dziedzinie fizyki eksperymentalnej — w ktérej zapisujemy i gromadzimy wyniki ekspery-
mentoéw — wykorzystanie baz danych jest nieodzowne.

W3rdd przyktaddw zastosowan baz danych w serwisach WWW poswieconych zagadnieniom Fizyki naj-
popularniejsze to:

® zbidr definicji stéw kluczowych (typ danych: tekst + grafika + hipertacza + multimedia) - elektro-
niczne encyklopedie,

® baza animacji i symulacji (pliki multimedialne - audio/video),

® baza ¢wiczen i zadan (tekst + grafika),

® baza danych pomiarowych i wynikowych (tekst + dane numeryczne) - wirtualne laboratoria,

® archiwum danych wynikowych (tekst + dane numeryczne) - zdalne laboratoria,

® baza danych osobowych (tekst + dane numeryczne) — serwisy zrzeszajace osoby pracujace nad
wspolnym projektem z Fizyki,

® archiwum wiadomosci z grupy dyskusyjnej, bloga, notatek z realizacji projektu, zdje¢ (tekst + grafika
+ hiperfacza + multimedia) - serwisy gromadzace osoby zainteresowane wybrang dziedzing fizyki

(np. astronomia), umozliwiajace wspolne odkrywanie tej dziedziny (np. zorganizowanie wycieczki
do planetarium) i dzielenie sie doswiadczeniami (np. wykonanymi zdjeciami gwiazd na niebie),

® archiwum e-podrecznikéw, wyktadow, filméw z doswiadczen (tzw. dane duzego formatu) - por-
tal edukacyjny,

® archiwum danych geofizycznych (wspotrzedne geograficzne i inne specyficzne parametry) — ser-
wisy z dziedziny geofizyki,
® jwiele innych...

Przyktady przechowywania danych na potrzeby Fizyki

Sposréd wymienionych w poprzednim punkcie typdéw serwisow WWW kilka najciekawszych przyktadéw to:
® Biblioteka Kongresu online - najwieksza biblioteka swiata,
® Serwis PhET - interaktywne symulacje,
® Serwis IF PW - platforma edukacyjna.
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Najwieksza biblioteka swiata Interaktywne symulacje
Najwiekszga biblioteka $wiata jest Biblioteka Kongresu Stanéw Zjednoczonych® — biblioteka narodowa Najbardziej popularnym zrédtem symulacji jest anglojezyczny serwis Phet®. Serwis ten udostepnia okoto
USA, funkcjonujaca od 1800 r. w Waszyngtonie. 110 milionéw symulacji z r6znych dziedzin, z czego znaczna czes¢ z fizyki. (http:/phet.colorado.edu/en/
Juz na etapie wyszukiwania mamy do wyboru typ zasobu (czasopisma, mapy, filmy, zdjecia, obiekty 3D, itd.): simulations/translated/pl):
Biblioteka Kongresu stanowi zbior: Po wyszukaniu i wybraniu okreslonej symulacji mozemy jg pobra¢ na dysk twary lub uruchomi¢ bezpo-

$rednio w przegladarce. (http://phet.colorado.edu/en/simulation/ohms-law):

® 142 min dokumentéw
® 29 min ksigzek

® 4,8 min map i atlasow
® 12 min fotografii

® 6 min mini-filmoéw

3,5 min plikdw muzycznych
dostepnych w 460 jezykach.

Réznorodnos¢ tresci dostepnych w tej bibliotece wymusza odpowiednie zaprojektowanie bazy danych
zdolnej do gromadzenia i szybkiego wyszukiwania przechowywanych typéw danych.



http://phet.colorado.edu/en/simulations/translated/pl
http://phet.colorado.edu/en/simulations/translated/pl
http://phet.colorado.edu/en/simulation/ohms-law
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W tym przypadku rowniez mamy do czynienia z bazami danych.

Jeden rodzaj bazy danych potrzebny jest do zebrania i uporzadkowania 110 milionéw symulacji (pliki.jar,
i inne), wzbogaconych wskazéwkami, odsytaczami, wyjasnieniami, opatrzenia ich opisem tekstowym,
przy uzyciu ktérego uzytkownik bedzie mégt konkretng symulacje odnalezé.

Inny rodzaj bazy danych dotyczy kazdej pojedynczej symulacji. Nalezy bowiem zdawac sobie sprawe,
ze aby symulacja dawata wyniki zblizone do rzeczywistych, nalezy zdefiniowa¢ zbiory danych wejscio-
wych, na podstawie ktérych jest oparta symulacja. Takie zestawy danych wejsciowych, jak réwniez ze-
stawy wynikéw mozliwych do usyskania w trakcie symulacji stanowia swoistg baze danych.

Przyktadowa symulacja pobrana z serwisu Phet znajduje sie w folderze [Pliki do ¢wiczen] stanowigcym uzu-
petnienie niniejszego scenariusza (nazwa pliku to: ohms_law-en.jar).

Symulacje z serwisu Phet sa udostepniane na licencji Creative Commons.
Z warunkami licencji mozna sie zapozna¢ na stronie http://phet.colorado.edu/en/about/licensing oraz
na stronie https://creativecommons.org/licenses/

Platforma edukacyjna

Platforma edukacyjna jest rozbudowanym serwisem umozliwiajacym uzytkownikowi m.in.:
® personalizacje strony gtéwnej widocznej po zalogowaniu,

® dostep do bogatych narzedzi komunikacji, dostepnych po zalogowaniu (m.in. narzedzia do kon-
sultacji online: pofaczenie chatu, rozmowy audio, obrazu z kamerki internetowej, wspoétdzielonej
tablicy, mozliwosci udostepniania pulpitu itp.)

® Sledzenie aktywnosci uzytkownika i podsuwania mu informacji powigzanych z jego zaintereso-
waniami (w duchu Web 3.0),

® dostep do forum dyskusyjnego i tresci udostepnianych wytacznie dla uzytkownikéw zalogowanych,
® mozliwos¢ kontaktu zinnymi uzytkownikami, ktérych adresy e-mail (jesli oczywiscie uzytkownicy
tego sobie zycz3) sa widoczne na forum dyskusyjnym.

Powyzsze funkcje nie bytyby jednak mozliwe bez bazy danych wspierajacej tak rozbudowane oprogra-
mowanie jakim jest platforma. W bazie danych istnie¢ muszg tabele m.in. do:

® przechowywania zasobdéw dydaktycznych,

® przechowywania danych osobowych uzytkownikéw,

® przechowywania statystyk aktywnosci uzytkownikéw,

® przechowywania statystyk wykorzystania zasobéw dydaktycznych,
® przechowywania statystyk wykorzystania narzedzi platformy,

® jinne.

Baza danych najpopularniejszej na swiecie platformy edukacyjnej o nazwie Moodle (jest to oprogramo-
wanie bezptatne'), zawiera ponad 120 (!) tabel relacyjnych.

Sposréd platform edukacyjnych utworzonych z myslag o wspomaganiu nauki przedmiotu Fizyka w szkole
ponadgimnazjalnej sporg popularnoscia cieszy sie platforma Instytutu Fizyki Politechniki Warszawskiej
(http:/fizyka.if.pw.edu.pl/moodle/course/index.php):

" https://moodle.org/? lang=pl
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Zdefiniowanie zakresu przechowywanych danych
Po przeanalizowaniu przyktadéw istniejacych serwisow WWW wspierajacych nauke Fizyki, wykorzy-
stujgcych bazy danych przychodzi czas na zaproponowanie schematu bazy danych wtasnego serwisu.

Przyktadem bazy danych, stanowigcej uzupetnienie serwisu o nazwie ,prawo Ohma" moze by¢ baza
danych stuzgca m.in. do:

® gromadzenia i przechowywania danych pochodzacych od internautéw, np.
® wyniki symulagji,
® wyniki zadan,
® czas realizacji zadan,

® gromadzenia i przechowywania danych osobowych uzytkownikéw

® np.w celu udostepnienia niektérych tresci (np. pliki robocze realizowanego projektu edukacyj-
nego) wytacznie osobom zalogowanym

® w bazie danych przechowujemy m.in. loginy i hasta uzytkownikéw
® gromadzenia i przechowywania tresci edukacyjnych (grafika, pliki video, pliki symulagji itp.).
Na tym etapie uczniowie powinni dobrac sie w grupy 2-3-osobowe. Kazda grupa powinna okresli¢:

m  do czego bedzie stuzy¢ baza danych w tworzonym przez uczniéw serwisie,
ms jakiego rodzaju dane (format danych) bedg przechowywane,

m przykladowe nazwy tabel w bazie danych oraz nazwy kolumn w tabelach.

Podstawa programowa

Zakres zagadnien stanowigcych przyktady w niniejszym scenariuszu pokrywa czes¢ podstawy progra-
mowej z przedmiotu Fizyka, a mianowicie: przeptyw pradu statego i prawo Ohma.

Modut lll programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,Sieci komputerowe i oprogramowa-
nie. Srodki i narzedzia informatyki”.

Zagadnienie 4 z programu nauczania informatyki (poziom podstawowy i rozszerzony): ,Technologie
internetowe”.

m projektowanie strony WWW (w tym: makieta strony gtéwnej),
m® znaczniki HTML i style CSS,
s mozliwosci serwerdw WWW (jezyki skryptowe),

- integracja projektu z sieciowa aplikacja bazodanowa.

Cele ksztatcenia - wymagania ogélne:

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zaintereso-
wan (szczegdlnie w dziedzinie Fizyki), opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

® dostrzeganie zwigzkéw wspoditczesnej fizyki z informatyka,

® doskonalenie umiejetnosci projektowania baz danych do zastosowan szkolnych (poszczegélne
przedmioty w szkole, interdyscyplinarne projekty edukacyjne),

2 utworzonego w ramach realizacji Scenariusza pt.,Serwis WWW w projekcie edukacyjnym - prowadzenie obliczen i prezenta-
¢ja informacji (w zastosowaniach fizyki) ”



http://fizyka.if.pw.edu.pl/moodle/course/index.php
https://moodle.org/?lang=pl
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® doskonalenie sposobéw uczenia sie,
® nauka wspodtpracy w zespole.

Cel

ms Umiejetnos¢ identyfikowania zastosowan informatyki w Fizyce.
m# Nauka zasad komunikacji serwera WWW z serwerem baz danych.

m Nauka tworzenia skryptéow w jezyku PHP, z elementami jezyka SQL.

Stowa kluczowe

baza danych - baza danych jest to elektroniczny magazyn informacji (danych), wyposazony w narze-
dzia do zarzadzania tymi informacjami. Okreslenie baza danych jest najczesciej uzywane do opisu opro-
gramowania stuzacego do zarzadzania danymi.

MySQL - MySQL jest to system baz danych wspierajacy dziatanie dynamicznych stron i serwiséw in-
ternetowych.

PHP - PHP (ang. Hypertext Preprocessor) jest to skryptowy jezyk programowania po stronie serwera
uzywany do tworzenia dynamicznych stron internetowych. Stuzy do tworzenia aplikacji przetwarzaja-
cych dane wprowadzane przez uzytkownika oraz dane pobrane przez serwer z bazy danych.

serwer — serwer jest to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajacy opis strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML wraz z plikami zawierajgcymi elementy sktadowe strony (np. obrazy). Ser-
wer udostepnia strone innym komputerom za posrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje
wiele serwerdw.

skrypt - skrypt jest to kod napisany w jezyku programowania przeznaczonym do tworzenia stron dy-
namicznych. W odréznieniu od dokumentu HTML (zawierajacego wytacznie znaczniki HTML oraz tres¢
strony) skrypt moze réowniez definiowac logike dziatania strony WWW.

Co przygotowac?

1. Zapoznac¢ sie z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekgji.
2. Skorzystac ze zrédet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie).

3. Pobra¢ prezentacje przygotowang do niniejszej lekcji.

4. Pobra¢ symulacje dotagczona do niniejszej lekgcji i zapoznac sie z nia.

Przebieg zajec
Wprowadzenie (15 minut)
Omowienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentagiji.
Elementy do wykorzystania:
i prezentacja

Praca indywidualna lub w zespotach (15 minut)

Praca indywidualna lub zespoty dwuosobowe.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego
do niniejszej lekgji.

PRZECHOWYWANIE DANYCH NA POTRZEBY FIZYKI

Elementy do wykorzystania:
- ¢wiczenia
- tekst wprowadzenia teoretycznego
Panel ekspertéw (10 minut)
Omdwienie rezultatéw pracy — efektéw wykonania ¢wiczen.

Dyskusja podsumowujqca (5 minut)

Dostrzeganie zwigzkdéw wspotczesnej fizyki z informatyka.

Doskonalenie umiejetnosci projektowania baz danych do zastosowan szkolnych (poszczegélne przed-
mioty w szkole, interdyscyplinarne projekty edukacyjne).

Sprawdzenie wiedzy

- Cwiczenie 1.1
s Cwiczenie 1.2

- Test wiedzy na zakonczenie wszystkich lekgji

Ocenianie

Cwiczenie 1.1
s ocena liczby tabel, nazw tabel, liczby kolumn w tabelach, nazw kolumn w tabelach
Cwiczenie 1.2

m ocena liczby tabel, nazw tabel, struktury tabel (nazwy kolumn i typ danych) oraz relacji pomie-
dzy tabelami

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.
Dostepne pliki
- Tres¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekcji (w scenariuszu)
e Prezentacja
m Cwiczenie 1.1
- Cwiczenie 1.2

- Przyktadowa symulacja ,prawo Ohma”

1
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TEMAT: Wspotpraca serwera WWW z bazg danych <

Streszczenie

Podstawowa konfiguracja bazy danych

Po zainstalowaniu serwera WWW Apache, interpretera jezyka PHP oraz bazy danych MySQL, w pierw-
szej kolejnosci, ze wzgledow bezpieczenstwa, nalezy ustanowic hasto uzytkownika root serwera MySQL.
W tym celu uruchamiamy przegladarke i wpisujemy http://localhost/security/

Pojawi sie witryna z informacjg o bezpieczenstwie serwera WWW —rys. 1.

Rysunek 1. Witryna pakietu XAMPP

Na wyswietlonej stronie klikamy w link widoczny pod tabela. Umozliwia on ustawienie hasta gtéwnego
administratora —rys. 2.

Rysunek 2. Witryna pakietu XAMPP — wpisywanie hasta gtéwnego administratora

Po wpisaniu hasta i zrestartowaniu serwera MySQL (w XAMPP Control panel klikamy [Stop] i [Start]) sy-
stem jest gotowy do pracy.

WSPOLPRACA SERWERA WWW Z BAZA DANYCH

Tworzenie bazy danych

Po skonfigurowaniu hasta dla uzytkownika root mozna utworzy¢ konta innych uzytkownikéw, z dostepem
do testowej bazy danych. Do utworzenia bazy danych o nazwie naszprojekt postugujemy sie poleceniem:
CREATE DATABASE naszprojekt;

Nastepnie tworzymy konto uzytkownika, z podstawowymi uprawnieniami dotyczacymi bazy danych.
Uzywamy w tym celu polecenia:

GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE ON naszprojekt.* TO ‘uczen‘@’localhost’ IDENTIFIED BY ‘haslo’;.
Aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany uzywamy polecenia FLUSH PRIVILEGES - rys. 3.

Rysunek 3. Tworzenie konta uzytkownika w bazie danych MySQL

W celu przetestowania potaczenia z bazg danych nalezy utworzy¢ drugi plik testowy o nazwie test_po-
laczenia.php. Tres¢ pliku jest nastepujaca:

<? php
mysqli_connect (‘localhost’, ‘'uczen’, ‘haslo’, 'naszprojekt’);
? >

Po uruchomieniu pliku w przegladarce skrypt prébuje potaczy¢ sie z serwerem MySQL przy uzyciu na-
zwy konta uzytkownika i hasta. Jesli proces przebiegnie poprawnie, zobaczymy pusta strone. Jesli wy-
stgpig ostrzezenia lub btedy, strona bedzie zawiera¢ stosowne komunikaty.

Podstawowe operacje na bazie danych

Z problematyka projektowania bazy danych mozna sie zapozna¢ korzystajac z otwartych zasobéw edu-
kacyjnych, udostepnionych pod adresem http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php? title=Bazy danych.

W tej czesci, postugujac sie poleceniami jezyka SQL, utworzymy baze danych i tabele w tej bazie. Kolej-
nym krokiem bedzie wprowadzanie tresci do tabel oraz ich modyfikowanie i usuwanie. Najwazniejsze
z punktu widzenia tworzonego serwisu bedzie formutowanie zapytan, umozliwiajagcych odczytywanie
informacji z tabel w bazie danych.
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Ponizsze ¢wiczenia ilustrujg podstawowe operacje na bazie danych. Z menu Start systemu Windows wybie-
ramy Uruchom, wpisujemy cmd i klikamy OK. Przechodzimy do odpowiedniego katalogu (cd C: \xampp\
mysgl\bin), logujemy sie do bazy danych, a nastepnie tworzymy tabele (polecenie CREATE TABLE) - rys. 4.

Interdyscyplinarnos¢ niniejszego scenariusza polega na wykorzystaniu prawa Ohma jako tematu
tworzonego serwisu WWW.

Przyktadowa tabelg w bazie danych wspierajacej tworzony serwis moze by¢ tabela o nazwie ,zasoby_on-
line”, zawierajgca hipertacza do innych zZrédet internetowych poswieconych zagadnieniu prawa Ohma.
W tym celu nalezy najpierw utworzy¢ odpowiednig tabele, w ktérej beda przechowywane tresci wpro-
wadzane przez uzytkownikow serwisu.

Kazdy ,zas6b” bedzie opisany poprzez:
® Nazwe (tytut),

® QOpis (doktadniejsze informacje),
® Adres_url (jesli materiat jest dostepny przez Internet),
® Date dodania do bazy danych.

Przyktadem innej przydatnej tabeli moze by¢ tabela o nazwie ,uzytkownicy” z odpowiednimi polami (imie,
nazwisko, e-mail, hasto, data rejestracji). Jedna z podstron serwisu moze bowiem stuzy¢ do rejestrowa-
nia uzytkownikéw serwisu, a inne podstrona bedzie stuzy¢ do wyswietlania listy oséb zarejestrowanych.

Tworzenie tabeli 0 nazwie zasoby_online zilustrowano na rys. 4.

Rysunek 4. Tworzenie tabeli w bazie danych

W kolejnym kroku przeprowadzimy operacje wprowadzania informacji do bazy danych, odczytywania
wprowadzonych informacji, modyfikowania ich oraz usuwania - rys. 5.

Rysunek 5. Podstawowe operacje na bazie danych: wprowadzanie, edycja i usuwanie danych

WSPOLPRACA SERWERA WWW Z BAZA DANYCH

Wspdtpraca PHP z MySQL

W tej czesci nauczymy sie operowania na bazie danych MySQL z poziomu skryptéw PHP, czyli odczytywa-
nia oraz modyfikowania informacji zgromadzonych w bazie danych, bezposrednio ze strony internetowe;j.
Utworzymy kolejng czes$¢ naszego serwisu poswieconego promieniotwérczosci — aplikacje umozliwia-
jaca wprowadzanie wynikéw projektu do bazy danych poprzez strone internetowa. Za komunikacje
z baza danych odpowiada skrypt mysql_connect.php. Ma on nastepujaca postac:

<? php

//Plik zawiera informacje potrzebne do uzyskania dostepu do bazy danych.

//Tworzy potaczenie z serwerem MySQL i wybiera baze danych.

//Umies¢ w statych informacje potrzebne do nawigzania potaczenia z baza.

DEFINE (,DB_USER’, ,uczen’);

DEFINE (,DB_PASSWORD’, ,haslo’);

DEFINE (,DB_HOST’, ,localhost’);

DEFINE (,DB_NAME’, ,naszprojekt’);

//Nawigz potgczenie.

$dbc =@mysql_connect (DB_HOST, DB_USER, DB_PASSWORD) OR die (,Brak potaczenia
z MySQL: ,. mysql_error ());

//Wybierz baze danych.

@mysql_select_db (DB_NAME) OR die (‘Nie mozna wybrac¢ bazy danych: ‘. mysql_error ());
? >

Nastepnie utworzymy skrypt wykaz_zasobow.php, stuzacy do wyswietlania zawartosci bazy danych
w przegladarce - rys. 6. Kod tego skryptu jest zawarty w pliku dotagczonym do niniejszego scenariusza.

Rysunek 6. Strona prezentujaca zawartos$¢ tabeli zasoby_online w bazie danych

Kolejnym krokiem jest utworzenie skryptu umozliwiajgcego wprowadzanie tresci do bazy danych, czyli
- w naszym przypadku — dodawanie kolejnej pozycji do tabeli zasoby_online (rys. 7). Odpowiedni plik
zrédtowy, o nazwie dodaj_zasob.php jest dofaczony do niniejszego scenariusza.

Rysunek 7. Formularz dodawania zasobu do bazy
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Otrzymujemy potwierdzenie:

Aby jednak sprawdzi¢, czy materiat rzeczywiscie zostat dodany do bazy, uruchamiamy ponownie skrypt
wykaz_zasobow.php - rys. 8.

Rysunek 8. Stan bazy zasobéw po dodaniu nowego zasobu

Stan bazy danych mozemy sprawdzi¢ réwniez po zalogowaniu do monitora MySQL w oknie polecen
systemu Windows - rys. 9.

Rysunek 9. Sprawdzenie stanu bazy danych

W nastepnej kolejnosci warto utworzy¢ skrypt do usuwania materiatéw - rys. 10. Plik Zrédtowy odpo-
wiedniego skryptu usun_zasob.php zostat dotaczony do niniejszego scenariusza.

Rysunek 10. Usuwanie zasobu

WSPOLPRACA SERWERA WWW Z BAZA DANYCH

Rysunek 11. Wykaz materiatéw po usunieciu zasobu

Rysunek 12. Stan bazy danych po usunieciu zasobu

Ostatnim elementem, niezbednym do sprawnego dziatania serwisu, jest utworzenie skryptu umozliwia-
jacego edycje zasobow w bazie danych - rys. 13 i 14. Odpowiedni plik zZrédtowy o nazwie edytuj_zasob.
php zostat dotgczony do niniejszego scenariusza.

Rysunek 13. Edycja bazy danych poprzez przegladarke

Rysunek 14. Komunikat potwierdzajacy pomysing edycje tresci w bazie danych

Rozwinieciem niniejszego scenariusza moze by¢ dalsza rozbudowa serwisu polegajaca np. na:

® utworzeniu skryptu umozliwiajagcego rejestrowanie sie uzytkownikéw poprzez odpowiednia
podstrone stworzonego serwisu,

® oddzieleniu nagtéwka i stopki serwisu od gtéwnej zawartosci poszczegdlnych podstron,
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® wykorzystaniu mechanizmu logowania uzytkownikow,
® prezentowania niektérych podstron serwisu tylko dla uzytkownikéw zalogowanych.

Powyzsze zagadnienia zostaty oméwione w ramach kursu pt. , Tworzenie serwisow internetowych”, dostep-
nego w serwisie IT Szkofa: http://it-szkola.edu.pl/kkurs, kurs, 2
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Podstawa programowa

Zakres zagadnien stanowigcych przyktady w niniejszym scenariuszu pokrywa cze$¢ podstawy progra-
mowej z przedmiotu Fizyka, a mianowicie: przeptyw pradu statego i prawo Ohma.

Modut Il programu nauczania informatyki (poziom rozszerzony): ,Sieci komputerowe i oprogramowa-
nie. Srodki i narzedzia informatyki’.

Zagadnienie 4 z programu nauczania informatyki (poziom podstawowy i rozszerzony): ,Technologie
internetowe”.

s projektowanie strony WWW (w tym: makieta strony gtéwnej),
s znaczniki HTML i style CSS,
- mozliwosci serweréw WWW (jezyki skryptowe),

- integracja projektu z sieciowg aplikacja bazodanowa.

Cele ksztafcenia - wymagania ogélne:

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zaintereso-
wan (szczegdlnie w dziedzinie Fizyki), opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen,
aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegotowe:

® dostrzeganie zwigzkdw wspotczesnej fizyki z informatyka,

doskonalenie umiejetnosci projektowania baz danych do zastosowan szkolnych (poszczegoine
przedmioty w szkole, interdyscyplinarne projekty edukacyjne),

doskonalenie sposobéw uczenia sie,

® nauka wspotpracy w zespole.

Cel

s Umiejetnos¢ identyfikowania zastosowan informatyki w Fizyce.
m Nauka zasad komunikacji serwera WWW z serwerem baz danych.

m Nauka tworzenia skryptéw w jezyku PHP, z elementami jezyka SQL.

WSPOLPRACA SERWERA WWW Z BAZA DANYCH

Stowa kluczowe

baza danych - baza danych jest to elektroniczny magazyn informacji (danych), wyposazony w narze-
dzia do zarzadzania tymi informacjami. Okreslenie baza danych jest najczesciej uzywane do opisu opro-
gramowania stuzacego do zarzadzania danymi.

MySQL - MySQL jest to system baz danych wspierajacy dziatanie dynamicznych stron i serwiséw in-
ternetowych.

PHP - PHP (ang. Hypertext Preprocessor) jest to skryptowy jezyk programowania po stronie serwera
uzywany do tworzenia dynamicznych stron internetowych. Stuzy do tworzenia aplikacji przetwarzaja-
cych dane wprowadzane przez uzytkownika oraz dane pobrane przez serwer z bazy danych.

serwer - serwer jest to komputer, na ktérym znajduje sie plik zawierajacy opis strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML wraz z plikami zawierajgcymi elementy skltadowe strony (np. obrazy). Ser-
wer udostepnia strone innym komputerom za posrednictwem sieci Internet. W sieci Internet istnieje
wiele serweréw.

skrypt - skrypt jest to kod napisany w jezyku programowania przeznaczonym do tworzenia stron dy-
namicznych. W odréznieniu od dokumentu HTML (zawierajacego wytacznie znaczniki HTML oraz tres¢
strony) skrypt moze réwniez definiowac logike dziatania strony WWW.

Co przygotowac?

1. Zapoznac sie z wprowadzeniem teoretycznym (ze scenariusza) do niniejszej lekgji.
2. Skorzystac z literatury wymienionej w scenariuszu (opcjonalnie).

3. Skorzystac ze zrédet z Internetu wymienionych w scenariuszu (opcjonalnie).

4. Pobra¢ prezentacje przygotowang do niniejszej lekgji.

5. Pobra¢ pliki przygotowane do ¢wiczen do niniejszej lekgji.

6. Pobrac filmy przygotowane do ¢wiczen do niniejszej lekcji i zapoznac sie z nimi.

Przebieg zajec
Wprowadzenie (10 minut)
Oméwienie wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji, przy uzyciu przygotowanej prezentacji.
Elementy do wykorzystania:
% prezentacja

Praca indywidualna lub w zespotach (30 minut)

Praca indywidualna lub zespoty dwu- lub trzyosobowe.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, korzystajac w razie potrzeby z tresci wprowadzenia teoretycznego
do niniejszej lekgji.

Elementy do wykorzystania:
m ¢wiczenia

- tekst wprowadzenia teoretycznego
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Dyskusja podsumowujqca (5 minut)

i
-
-
-
-
I 2

11

Oméwienie rezultatéw pracy — efektéw wykonania ¢wiczen.
Podsumowanie zasad komunikacji serwera WWW z serwerem baz danych.
Sprawdzenie wiedzy

Cwiczenie 2.1.

Cwiczenie 2.2.

Cwiczenie 2.3.

Test wiedzy na zakonczenie wszystkich lekgji.

Ocenianie

Cwiczenie 2.1.

[ 2

[T 2

sprawdzenie istnienia przyktadowej bazy danych,

sprawdzenie istnienia konta uzytkownika z podstawowymi uprawnieniami dla utworzonej bazy

danych;

Cwiczenie 2.2.

11y

ocena prawidtowosci definicji utworzonych tabel;

Cwiczenie 2.3.

[ 2

ocena prawidtowosci dziatania utworzonych skryptow;

Zaliczenie testu wiedzy w przypadku co najmniej potowy poprawnych odpowiedzi.

Dostepne pliki

-
I 2
-
I 2
[l 2
I 2
-
-

[T 2

Tre$¢ wprowadzenia teoretycznego do niniejszej lekgji (w scenariuszu)
Prezentacja

Cwiczenie 2.1.

Cwiczenie 2.2.

Cwiczenie 2.3.

Plik do Cwiczenia 2.3.

Film pt. ,Tworzenie bazy danych i tabeli w bazie”

Film pt. ,Podstawowe operacje na bazie danych”

Film pt. ,Podglad bazy danych”

WSPOLPRACA SERWERA WWW Z BAZA DANYCH
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