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SCENARIUSZ LEKCIJI

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:
INFORMATYKA — MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Autorzy scenariusza:

Jerzy Wiernicki — informatyka, Dawid Figarski - fizyka

TEMAT LEKCIJI: Zasady Dynamiki Newtona w prezentacji multimedialnej

Streszczenie

Wspomaganie przedstawiania informacji za pomocg programoéw do prezentacji multimedialnych jest
dzi$ podstawowym elementem wszelkiego rodzaju wystgpien. Uczen moze juz w tym momencie naby¢
umiejetnos¢ dobrego przedstawienia informacji korzystajgc z wspdtczesnych technik informacyjnych.
Moze to by¢ wykorzystane na réznych lekcjach, podczas sesji naukowych, podczas ustnych prezentacji
maturalnych np. zjezyka polskiego. Na lekcji nie bedziemy omawia¢ programu do prezentacji
multimedialnej, lecz skupimy sie na prawidtowym zaplanowaniu i przedstawieniu danych w postaci
prezentacji.

Czas realizacji
2 x 45 minut

Podstawa programowa

Temat moze zostac zrealizowany jako wprowadzajacy do zagadnienn opracowywania i prezentowania
informacji.

Cele ksztatcenia — wymagania ogdlne:

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet, umiejetnos¢ przedstawienia
zgromadzonych informacji w prezentacji multimedialne;j

Tresci nauczania — wymagania szczegoétowe:

2. Woyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,
wspottworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z réznych zrédet i sposobéw zdobywania informacji.

Uczen:

3. wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i wspotpracy z nauczycielami
i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach kreatywnych.
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4. Opracowywanie informacji za pomocg komputera, w tym: rysunkéw, tekstéw, danych liczbowych,
animacji, prezentacji multimedialnych i filmoéw.

Uczen:

8) tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje jg do
pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu i na strone internetowg, prowadzi wystgpienie
wspomagane prezentacjg;

Tworzenie bezbtednej prezentacji, przeksztatcanie prezentacji na inne formy przekazu, wystgpienie
wspomagane prezentacja.

Cel

Ksztattowanie umiejetnosci bezbtednego tworzenia prezentacji multimedialne;j

Stowa kluczowe

prezentacja, slajd, hipertacze, multimedia w prezentacji

Co przygotowac?

Prezentacje: prawidtowo wykonane, btednie wykonane, przyktadowa prezentacja do tematu lekcji, pliki
z zadaniami, test (np. na platformie e-lerningowej), podrecznik z fizyki, ew. adresy stron internetowych
z informacjami dotyczgcymi dynamiki

Lekcjanr1
TEMAT LEKCJI: Planowanie prezentacji multimedialnej i omdwienie zasad dynamiki
Newtona

Streszczenie
Teoretyczne omowienie wszystkich aspektéw tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
przypomnienie podstawowych zasad dynamiki.

Cel

Ugruntowanie wiadomosci w zakresie prawidtowego wykonania prezentacji
Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie — omodwienie typow prezentacji:
- wspomagajgca wystgpienie prelegenta
- do samodzielnego ogladania przez odbiorce
- samo uruchamiajgca sie
2. Zasady tworzenia prezentacji — omoéwienie wspomagane prezentacjg (nr 1)
- jednolita oprawa graficzna
- umiejetne stosowania koloréw (tta i czcionki)
- umiejetne zastosowanie animacji

., Projekt wspotfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego”



WaRrRszaWSKA UNIA EURCPEISKA
KAPITAL LUDZKI Wyzsza Szkora EUROPEISK]

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECENY

- poprawna gramatyka i ortografia tekstu
- umiejetny dobdr ilosci tekstu na slajdach

czym nalezy pamie¢taé projektujac prezentacje

Unikaj nadmiaru informacji na slajdzie

Zasady dobrze zaprojektowang
prezentacji multimedialnej

Slajd przepetniony tekstem

PowerPoint jest programem graficznym sbuzaﬁym do
przygotowania profesjonalnej prezentacji praktycznie na
wa zaletq jest to, ze umozlin

Jerzy Wiernicki
Dawid Figarski

Inym dokumencie obiektor
yc:

mi obiektal

ne w dowolnym
prog: v wej;
filmy i d& 2 0 nych programéw lub
tawion pli
mozliwosci definiowal pertaczy oraz pr.
prezentacja moze byc nie tylko multimedialna, ale t:
interaktywna.

iskow akgji

Cztowiek — najlepsza inwestycja
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3. Przedstawienie i dyskusja nad btednie stworzong prezentacjg (prezentacja nr 2,
lub wtasne zbiory nauczyciela)

Slajd z tekstem - duzo tekstu Slajd tekst i rysunek - bledy, nr rys.

Skanowanie oraz skaner Kazdy element czujnika jest pokryty filtrem, odpowiednio: czerwonym R, zielonym G i
niebieskim B. W wyniku tego nastepuje automatyczne odfiltrowanie trzech tzw.
podstawowych barw sktadowych RGB (Red, Green, Blue). Kazda sktadowa ma jasno¢
odpowiednig do koloru swiatta odbitego od elementu oryginatu. Im jasno¢ podstawowej
barwy sktadowej wieksza, tym wiekszy tadunek, co powoduje, ze wiekszy prid jest
generowany przez element fotoczuly (rys. 5). Z kolei w przetworniku A/C sygnat
analogowy (prdd) jest zamieniany na sygnat cyfrowy w celu utworzenia pliku cyfrowego.
Plik ten moze by¢ rozpoznawany i reprodukowany w systemie komputerowym. Zasade
dziatania skanera ptaskiego, w ktérym uwidoczniono oméwione elementy budowy.

T PR —
S ——

Skanowanie - wprowadzenie obrazu do pamigci komputera za pomocg urzadzenia
zwanego skanerem. W procesie skanowania obraz zostaje podzielony na mozaike
prostokatnych kawatkoéw (pikseli), a nastepnie kazdy z tych kawatkéw zostaje
opisany liczbg catkowita nalezaca do ustalonego przedziatu, okreslajaca jego kolor
np. dla obrazu czarno-biatego pr ionego w 256 odcieni: szarosci beda to
liczby z przedziatu od 0 do 255 okreslajgce jasnos¢; O to czern, 256 to biel. W ten
sposob powstaje cyfrowa posta¢ obrazu, czyli mapa bitowa, ktéra mozemy zapisa¢ w
pamieci komputera.

Skaner - urzadzenie peryferyjne, ktérego zasada funkcjonowania przypomina
dziatanie kserokopiarki. Oba te urzadzenia tworza przy uzyciu s$wiatfoczutych
czujnikéw obraz tego, co w nich umiescimy, a wiec na przyktad fotografii lub rysunku.

Jednak w przypadku kopiarki utworzony obraz trafia na papier, podczas gdy skaner N /\
zapisuje go jako bitmape w pamigci komputera - najpierw pojawia si¢ ona w oknie S o
programu ji ) Ur; lie, a r ie moze zostac i na dysku S
jako plik graficzny. Zbiory przechowujace grafike mozemy poézniej otwiera¢ w innych w
programach do obrébki obrazu, rysowania lub malowania i dowolnie modyfikowa¢ np. ﬁ Sy felts
Corel, Photo Paint.. —1

peroc peetdid oo Rys6a

4. Przedstawienie poprawnie stworzonych prezentac;ji

(wtasne prawidtowo wykonane prezentacje)

5. Omowienie etapow przygotowywania prezentacji

a) Okreslenie tematu i sposobu przedstawiania

b) Planowanie prezentacji — ustalenie, jakie informacje beda umieszczane na poszczegdlnych
slajdach (tekst, obrazy, dZwiek...)

c) Przygotowanie konspektu prezentacji

d) Zaprojektowanie wyglgdu slajdéw

e) Przygotowanie slajdéw

f) Dodatnie do slajdédw animacji, przyciskow akcji, przejs¢

g) Ustalenie sposobu wyswietlania slajdow

h) Pokaz
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6. Przypomnienie i mowienie zasad dynamiki Newtona

[, 1li lll zasada dynamiki wraz z przyktadami

Lekcja nr 2
TEMAT LEKCJI: Tworzenie prezentacji multimedialne;j

Streszczenie
Praktyczne wykorzystanie wiedzy uzyskanej na pierwszej lekc;ji.

Cel
Stworzenie poprawnej prezentacji z wykorzystaniem dostepnych mozliwosci programu
prezentacyjnego.

1. Tworzenie prezentacji dotyczgcej trzech Zasad Dynamiki Newtona 1z
zastosowaniem hipertacz, pikow multimedialnych, przyktadowy pokaz -
prezentacja nr 3, do uzupetnienia przez uczniow.

Zasady Dynamiki Newtona

Zasady Dynamiki Newtona

Zasady dynamiki Newtona — trzy zasady lezace
u podstaw mechaniki klasycznej sformutowane przez
O\ Isaaca Newtona i opublikowane w Philosophiae
Jerzy Wiernicki . L I
Dawid Figarski Naturalis Principia Mathematica w 1687 roku. Zasady
dynamiki okreslaja zwiazki miedzy ruchem ciata a sitami
dziafajacymi na nie, dlatego zwane sa tez prawami
ruchu.

Wikipedia

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Zasady Dynamiki Newtona Zasady Dynamiki Newtona

| Zasada Dynamiki
| Zasada Dynamiki [wiecei]
Zasada bezwladnosci.

Jezeli na ciato nie dziata Zadna sita lub sity dziatajac we
réwnowazy si¢ to ciato to pozostaje w spoczynku lub
porusza sie ruchem jednostajnym prostoliniowym

Il Zasada Dynamiki [wiecei]

Il Zasada Dynamiki [wiecei]
Fwypad = 0

Zasady Dynamiki Newtona Zasady Dynamiki Newtona

Il Zasada Dynamiki

Il Zasada - przyldad
Jezeli na ciato dziafa sita niezrownowazona to ciato to
porusza sie ruchem zmiennym wartos¢ przyspieszenia

w tym ruchu jest wprost proporcjonalna do masy ciata i

do wartodci liczbowej dziatajace sity

Sa dwa ciata (np: oféwek i ksigzka) Jak na te 2 ciala
zadzialamy taka sama sita to ich przyspieszenie bedzie
odwrotne od ich mas, czyli oléwek bedzie miat wiekesz
przyspieszenie bo jest lzejszy od ksiazki .

F=m%a
F - sita

m - masa

Swobodny spadek.

a - przyspieszenie

Zadanie domowe lub zadanie do wykonania na kolejnej lekcji: samodzielne stworzenie prezentacji np.
na temat energii z podziatem na energie potencjalng i kinetyczna.
Tres$¢ do wykonania zadania umieszczamy na platformie e-lerningowej, np. Moodle.

Sprawdzenie wiedzy
Wykonanie krétkiego testu z wiedzy umieszczonego na platformie e-lerningowej, np. Moodle

Ocenianie

Aktywno$¢ podczas dyskusji na temat zasad poprawnego tworzenia prezentacji oraz omawiania
btednie stworzonych prezentacji.

Umiejetne wykorzystanie mozliwosci programu do tworzenia prezentacji.

Jakos$¢ i poprawnosc wykonania prezentacji na lekgji.

Jakos¢ i poprawnosc wykonania pracy domowe;j.

Wynik testu.
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Dostepne pliki

PREZENTACJA nr 1 - dobre rady

PREZENTACJA nr 2 - przyktadowe btedy
PREZENTACJA nr 3 - zasady dynamiki Newtona
PREZENTACJA nr 4 — energia

Test wiedzy

Zadanie
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